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éAgT I
HRISTE

Zpisobilost hFisté schvaIUJe urCeny organ CMSHb a udé€luje pfislusnou licenci pro konkrétni droveri
soutéZe organizované v ramci CMSHDb. Za timto Gi¢elem vydéva CMSHb ,,Normy licence hokejbalového
hfisté (stadionu) CMSHb". Norma licence stanovuje doplnky a vyjimky z ustanoveni téchto pravidel.

Na hraci ploSe, hrazeni, ochranném skle, sitich, brankach ani na jakémkoli povrchu uvnitf a okolo
hracskych lavic, trestnych lavic, box@ brankovych rozhodcich a mist pro ¢inovniky utkani mimo hristé
nesmi byt Zadna oznaceni s vyjimkou téch, ktera jsou popsana v téchto pravidlech nebo v Pfiloze
1 (Predpisy o reklamé).

100 - Definice hristé

Utkani hokejbalu musi byt sehrano na betonové, asfaltové nebo jiné schvalené plose zvané
HRISTE.

101 - Rozméry hristé

Maximalni velikost: 60 m dlouhé a 30 m Siroké.
Minimalni velikost: 52 m dlouhé a 26 m Siroké.

Rohy musi byt zaobleny v poloméru 7 az 8,5 m.
e  HFisté ma byt 52 m dlouhé a 26 m Siroké, anebo co nejblize tomuto rozméru.

102 - Hrazeni

e HFiété musf byt obklopeno dfevénou nebo umélohmotnou sténou zvanou HRAZENT, které musi
byt bilé barvy.

e Hrazeni musi byt minimalné 1,17 m a maximalné 1,30 m vysoké, méfreno od povrchu hfiste.

e Hrazeni musi byt zhotoveno tak, aby jeho plocha obracena k hfisti byla hladkd a nebyly na ni
zadné vystupky, které by mohly hraclim zpUsobit zranéni. Ochranna zafizeni a podpéry, které
udrzuji hrazeni ve spravné poloze, musi byt montovany na vnéjsi strané hrazeni.

e Mezery mezi deskami nesméji byt vétsi nez 3 mm.

103 - Ochranny pas
Na dolni &sti hrazeni bude pfipevnén OCHRANNY PAS Zluté barvy, 15 a# 25 cm vysoky.

104 - Dvirka

e V3echna dvifka vedouci na hfisté se musi otvirat smérem od hraci plochy.
e Mezery mezi dvitky a hrazenim nesméji byt vétsi nez 8 mm.
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105 - Ochranna skla

Ochranna skla umisténa nad hrazenim na koncich hfisté musi byt 160 az 200 cm vysoka a musi
dosahovat 4 m pred brankovou ¢aru ve sméru ke stfednimu pasmu. Ochranna skla umisténa na
dlouhych stranach hfisté musi byt 80 az 120 cm vysoka, s vyjimkou mista pred hracskymi
lavicemi.

Mezery mezi sklenénymi deskami nesméji byt vétsi nez 8 mm.

VSude, kde je ochranné sklo preruseno, musi byt opatfeno ochrannou vycpavkou, aby se zamezilo
zranéni hraca.

V ochrannych sklech nejsou povoleny zadné otvory.

106 - Sité na konci hristé
Nad hrazenim a skly na koncich hiisté musi byt natazeny ochranné sité.

K pravidl&m 105 a 106:

1.
2.

10

V soutéZich (:ZMSHb mdZze byt nahrazeno ochranné sklo (pravidlo 105) ochrannou siti.

V soutézich CMSHb musi byt umisténo alespori ochranné sklo (sit€) nad hrazenim za brankovymi
Carami, a to do vySe nejméné 160 cm, maximainé vSak 200 cm. Tato ochrana musi dosahovat
nejméné k zaCatku oblouku ve sméru ke stfednimu pasmu. Podpéry, které ji udrzuji ve spravné
poloze, musi byt vzdaleny min 15 cm od vnitfni hrany hrazeni a nesmi zasahovat do madla
hrazeni.

Pokud micek zasahne ochrannou sit’ nebo pletivo nad trovni 200 cm, hra se prerusi.

Obrazek 2: Ochranna skla a sité

Ochrannd vycpavka Qchranné sklo
na konci hristé

Ochranné sklo

1 po stranach hfisté
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110 - Rozdéleni a vyznaceni hraci plochy
Hraci plocha se podélné rozdéli péti ¢arami, vyznatenymi pies celou Sitku hfisté a pokracujicimi
kolmo do vySe hrazeni (viz Obrazek 3)

111 - Brankové cary

Cary vyznadené 4 m od obou koncl hfiété, 5 cm Siroké a Cervené barvy se nazyvaij:
BRANKOVE CARY

Cary musi byt protazeny pies ochranny pas a na hrazeni.

K pravidlu 111:

1. Na hfistich kratSich neZ 56 m je brankova Cara vyznacena 3,2 - 3,35 m od konce hfisté.
2. Je-li na hrazeni povolena reklama, budou ¢ary vyznaceny alespon na ochranném pasu.

3. Celd sitka Cary se povazuje za soucast toho pasma, v némz se pravé nachazi micek.

112 - Modré cary

Hraci plocha mezi obéma brankovymi ¢arami je rozdélena na tti stejné ¢asti ¢arami 30 cm
Sirokymi a modré barvy, které se nazyvaji:

MODRE CARY
Tyto Cary vymezuiji tfi pdsma, definovana nasledovné:

- pro druZstvo je pasmo, kde se nachazi jeho branka:
OBRANNE PASMO

- pasmo uprostred je;
STREDNI PASMO

- nejvzdalen&jSi pasmo od jeho branky je:
UTOCNE PASMO

Cary musi byt protaZeny pies ochranny pas a na hrazeni.

113 - Stiedni ¢ara

Céra, ktera se nazyva STREDNI CARA, se nachazi uprostied hfisté. Musi byt 30 cm Siroka a
Cervené barvy.

Cary musi byt protaZeny pies ochranny pas a na hrazeni.

K pravidldm 112 a 113:

1. VSechny Cary popsané v pravidlech 112 a 113 mohou byt vyznaceny dvéma ¢arami 5 cm Sirokymi.
2. Je-li na hrazeni povolena reklama, budou ¢ary vyznaceny alespor na ochranném pasu.

3. Cela sitka Cary se povaZzuje za soucast toho pasma, v némz se pravé nachazi micek.

CAST 1 11
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Obrazek 3: Rozdéleni hFisté
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114 - Body vhazovani a kruhy

VSechny body vhazovani a kruhy vyznacené na hfisti slouzi k tomu, aby pfi vhazovani hradi zaujali
mista tak, jak jim urci rozhodCi na zacatku hry, na zacatku kazdé tretiny a po kazdém preruseni hry.

115 - Stfedni bod vhazovani a kruh

Kruhovy modry bod o prdiméru 30 cm se vyznaci piesné uprostred hriste.

Z tohoto bodu jako stfedu se vyznaci kruh o poloméru 4,5 m modrou ¢arou 5 cm Sirokou (viz
Obrazek 4)

116 - Body vhazovani ve stifednim pasmu

Ve stfednim pasmu se 1,5 m od kazdé modré ¢ary vyznadi dva Cervené body o préiméru 60 cm
(viz Obrazek 5).

117 - Koncové body vhazovani a kruhy

V obou koncovych pasmech se vyznaci body vhazovani a kruhy po obou stranach branky (viz
Obrazek 5).

- Body vhazovani musi byt ervené barvy a musi mit primér 60 cm (viz Obrazek 6).
Na opacnych stranach kazdého bodu vhazovani se vyznadi dvé "L" (viz Obrazek 5).

e Kruhy maji polomér 4,5 m, méreno od stfedu bodu vhazovani, a vyznaci se cervenou Carou, 5
cm Sirokou.

e Na hfidtich Sifky mensi neZ 26 m je polomér vSech kruhll vhazovani 4 m.

e Na hristich Sitky mensi nez 26 m miZe byt vzdalenost bod(l vhazovani 6,7 m na kazdou stranu
od stfedu brankovisté, ale na Zadném hfisti ne méné nez 5,5 m od boc¢niho hrazeni pro dodrzeni
minimalniho prostoru 1,5 m mezi kruhem vhazovani a bo¢nim hrazenim.
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Obrazek 4. Stfedni bod vhazovani
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Obrazek 5. Koncové body vhazovani a kruhy (vSechny miry jsou v cm)
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Obrazek 6: Detail bodu vhazovani (vSechny miry jsou v cm)
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118 - Kruh rozhodcich

Plocha, ktera se nazyvéa KRUH ROZHODCICH, se vyznadi na hraci ploge jako palkruh o poloméru 3
m Cervenou c¢arou, 5 cm Sirokou, bezprostiedné pred boxem pomocnych rozhodcich (viz Obrazek

7).

Obrazek 7: Kruh rozhodéich

cervena, 30 cm Sircka

Stiedni &ara

Hrazeni Kruh rezhod¢ich

Ochranné sklo

Box pomocnych rozhod&ich

119 - Brankovisté
BRANKOVISTE se vyznadi pred kazdou brankou ¢ervenou &arou, 5 cm Sirokou (viz Obrazek 8).

e Plocha brankovisté miiZe byt vybarvena svétle modre.
e Podle vykladu pravidel se za brankovisté povazuje prostor, ktery je vymezen vyznacenim
brankovisté na hfisti a vyskou 1,27 m od povrchu hfisté k vrchni Casti brankove konstrukce.
e Rozméry brankovité se méfi od vnéjéiho okraje &ar vymezujicich brankoviété. Cary se povazuii
za soucast brankovisté.
e Brankovisté se vyznadi takto:
1. Vyznadi se pllkruh o poloméru 180 cm a Sifce 5 cm se stfedem uprostred branky.
2. Dale se na ploSe vyznadi znacka ve tvaru pismene ,L" o délce 15 cm (obé Cary), a to na
kazdy predni roh.
3. Umisténi znacky ve tvaru pismene ,L" se vyznaci na pomysiné ¢are 122 cm od brankové
Cary k okraji palkruhu. V tomto bodé se vyznaci znacka ,L".

Obrazek 8: Brankovisté (vSechny miry jsou v cm)
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130 - Branky

e Branky se umisti doprostfed brankovych Car.

e Brankové tyCe jsou 1,22 m vysoké, stoji kolmo k hraci plose a jsou od sebe vzdaleny 1,83
m (méfeno od vnitini strany ty¢i). Jsou zhotoveny podle schvaleného vzoru a ze schvaleného
materialu (stejné jako pFicna ty¢ spojujici svislé tyée) a maji vnéjsi primér 5 ecm. Svislé tyce i
pri¢na tyC se natfou Cervené.

e Branky se opatfi konstrukci nesouci sit/, pficemz nejhlubsi bod konstrukce nesmi presdhnout 1,12

m nebo nesmi byt mensi nez 0,60 m. Vnitfek konstrukce se natfe bile, vnéjsi Casti Cervené.

Sit’ se pripevni k zadni strané brankové konstrukce tak, aby se micek udrZel uvniti branky.

Vnitini podpéry, kromé svislych ty¢i a pricné tyCe, se pokryji bilymi vycpavkami. Vycpavky na

spodni konstrukci zacinaji nejméné 10 cm od brankové tyce.

K pravidlu 130:
= Misto vycpavek je mozno pouzit zavésnou sitku, ktera kryje cely vniténi prostor branky.

140 - Hracské lavice

e Kazdé hristé musi byt vybaveno dvéma stejnymi lavicemi, které slouzi vyhradné hrac¢lim v dresech
a funkcionarim obou druZstev.

e Obé lavice se umisti tésné za hrazeni ve stfednim pasmu na téZe strané hristé, avsak proti
trestnym lavicim, oddéli se od sebe dostatecnou vzdalenosti ¢i jinymi prostfedky a zajisti se z nich
snadny pfistup do Saten.

o Kazda lavice zacind 2 m od stfedni ¢ary a je minimalné 10 m dlouha a minimainé 1,5 m Siroka.

e Na kazdé lavici je misto pro:

- 16 hracth a 6 funkcionard druzstva.

K pravidlu 140:

1. KaZzda hracska lavice musi byt opatfena dvojimi dvitky, z nichZ jedny se musi nachazet ve
STREDNIM PASMU.

2. Hracské lavice musi byt zabezpeCeny pred vniknutim jinych osob, neZ jsou hraci a Sest
funkcionarl druzstva, v pfipadé porusen tohoto pravidla:

> HIaseni prislusnym organtim.

3. VSechny osoby na hracské lavici musi byt nalezité registrovany a zapsany do zapisu o utkani.
Hraci v civilu, ktefi nejsou uvedeni v zapise o utkani a sedi na hracské lavici, se zahrnuji do poctu
Sesti funkcionafll. RozhodCi nemusi zjistovat, zda Sest osob v civilu na hracské lavici jsou
funkcionafi druzstva ¢i nikoliv.

141 - Trestné lavice
e Kazdé hristé musi byt vybaveno dvéma lavicemi, které se nazyvaji trestné lavice, na kazdé je
misto nejméné pro:
- 5 hrada.
e Trestné lavice se umisti po obou stranach boxu pomocnych rozhodCich a naproti hraskym lavicim
a jsou minimalné 4 m dlouhé a minimalné 1,5 m Siroké.
e Pfistup na trestné lavice maji pouze vylouceni hraci a dohliZitelé trestQ.

K pravidlu 141:

1. Kazda trestna lavice musi byt opatfena samostatnymi dvifky, ktera se nachazeji ve stfednim
pasmu.

2. Druzstvo obsadi tu trestnou lavici, kterd je naproti jeho hracské lavice. BEhem utkani se lavice
nesmi ménit.
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142 - Boxy brankovych rozhodcich

Na obou koncich hfisté za hrazenim a ochrannym sklem v prostoru branky se umisti dostatecné
chranéné boxy, umoznuijici ¢innost brankovym rozhodcim.

K pravidlu 142:
=V soutézich CMSHb boxy brankovych rozhodcich nejsou povinné

143 - Box pomocnych rozhodcich

Box pomocnych rozhodcich se umisti mezi trestné lavice a je 5,5 m dlouhy, aby na ném bylo misto
pro 6 osob.

Obrazek 9: Hracské a trestné lavice, boxy rozhodcich (vSechny miry jsou v cm)

min. 1000 200 200 min. 1000
Saaaat

Hrégska lavioe druzsiva A Hratska lavice druzsiva B <3
[~ Al IS Tl N
gl gl

i —*r ¢ * [ —*~ \\

Box brankového rozhodého
/

Brankovistd
Box brankového rozhedziho

drurstvaA  rozhodich  druistva B

‘ min 400 J( 550 J min 400
* X, o

150 - Signalova a casova zafizeni

151 - Siréna

Kazdé hristé musi byt vybaveno sirénou ¢i jinym vhodnym zvukovym zafizenim pro potieby
Casoméfice.

152 - Casomira

Kazdé hristé musi byt vybaveno elektronickou ¢asomirou (ukazatelem stavu utkani), aby divaci,
hraci a rozhoddi byli presné informovani o:
- odehraném case v kazdé tietiné nebo prodlouzZeni, ktery se poCitd v minutach a
vtefinach od 0:00 do 15:00
- trestech, které zbyva odpykat, alespon dvou hracd kazdého druzstva, s odpoctem od
stanovené vyse do 0 vtefin,
- stavu utkani,
- oddechovych ¢asech, s odpoctem od 30 do 0 vtefin,
- prestavkach, s odpoctem od 10 do 0 minut.
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Obrazek 10: Elektronicka ¢asomira

TRETINA TRESTY

.1
Uy M N

HOSTE

153 - Cervena a zelena svétla

Za kazdou brankou musi byt:
- Cervené svétlo, které rozsviti brankovy rozhoddi, je-li dosazeno gdlu,
- zelené svétlo, které rozsviti automaticky elektrické hodiny, jakmile ¢asomérfi¢ zastavi
Cas a na konci kazdé tretiny a prodlouZeni.

Vyklad CMSHb k pravidiu 153:

1. Signaini Cervena a zelena svétla n elsou Qovmna pro sout&e CMSHb

2. Cervené svétlo musi byt propojeno s ¢asomirou tak, aby je brankovy rozhodéi po skonéeni tietiny
nemohl rozsvitit.

3. Pokud brankovy rozhod¢i nemlZe po skonCeni tretiny rozsvitit Cervené svétlo, neznamena to
jesté, Ze branka neplati. Rozhodujici skuteCnosti je to, zda se micek dostal celym objemem za
brankovou ¢aru a do branky pred koncem tetiny.

4. 1 kdyZ Cervené svétlo oznami dosaZeni golu, neznamena to, Ze gdl musi byt uznan. O tom, zda
bude gdl uznan, rozhoduji jediné rozhodd¢i na hraci plose. Gol vsak nemlze byt uznan, svitilo-li
zelené svétlo.

5. Zelené svétlo se umisti tak, aby bylo v témz zorném poli jako branka a tim umoznilo rozhod¢im
presné urcit, kdy skonCila tretina.

160 - Satny hrada

Kazdému druzstvu musi byt poskytnuta vhodna mistnost s dostatkem prostoru pro 25 funkcionafd a
hracd druzstva a jejich vystroj, vybavena lavicemi, toaletami a sprchami.

161 - Satny rozhodcich

Zvlastni Satna vybavena Zidlemi nebo lavicemi, toaletou a sprchou, musi byt poskytnuta pro vyhradni
pouZiti rozhoddich.

K pravidldm 160 a 161:
1. Nikdo, s vyjimkou ¢inovnikd, jimZ to povoli pFislusny svaz, nesmi vstoupit do Satny rozhodcich v
pribéhu utkani ¢i bezprostfedné po skonceni utkani. V pripadé poruseni tohoto pravidla:
> Hlaseni pfislusnym organtm.
2. Pozadavky na vybaveni Satnami stanovi CMSHb.
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170 - Osvétleni hristé
VSechna hfisté musi byt dostatecné osvétlena, aby hradi, rozhodci a divaci mohli po celou dobu
pohodiné sledovat hru.

K pravidlu 170:
1. Pokud dle nazoru rozhodcich nelze pro nedostatek svétla pokracovat ve hie, rozhodci maji pravo

odlozit zbytek utkéni nebo prerusit utkani, dokud nedojde k népravé.

2. Jestlize je jedno z druzstev znevyhodnéno vice nez soupei nedostatkem svétla a nema-li se dle
nazoru rozhodcich utkani predCasné ukoncit, rozhod¢i maji pravo nafidit zménu stran tak, aby
kazdé druZstvo odehralo stejny Cas na obou stranach hriste.

171 - KouFeni na stadionu

Na uzavrenych stadionech je koureni zakazano na hraci plose a v hledisti, jakoz i v Satnach
a ve vSech zafizenich pro hrace.

K pravidlu 171:
1. Na vSech stadionech je koufeni zakazano na hraci ploSe, na hracskych a trestnych lavicich, v

boxech pomocnych a brankovych rozhodcich, a v $atnach hract a rozhodcich.
2. Konzumovat alkoholické napoje vCetné piva je povoleno jen v prostorach na to urcenych.

172 - Hudba na stadionu

o Hudba nesmi hrat v priibéhu hry nebo pfi oddechovych casech tymd.
o Na stadionu je zakdzano pouzivat houkacky na stlaceny vzduch a pistalky.
o Hudba nesmi hrat, lezi-li zranény hrac na hraci plose pfi preruseni hry.

K pravidlu 172:
= Hudba smi hrat pfi rozcviCovani a béhem kteréhokoli preruseni hry.
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CAST 2
DRUZSTVA, HRACI A JEJICH VYSTROJ

200 - Hraci v dresech

a) Pred utkanim doda vedouci druzstva nebo trenér kazdého druzstva rozhod¢imu nebo zapisovateli
seznam jmen a Cisel hracl a brankard, ktefi nastoupi v utkani, véetné jmen kapitana a nahradnich
kapitand.

b) Kazdé druzstvo mlze mit nanejvys:

- 20 hrach v poli,
- 2 brankare,
- celkem 22 hraca.

K pravidlu 200:
1. Po zahdjeni utkani nejsou dovoleny Zadné zmény ¢i dodatecné rozsifeni seznamu hracd.
2. Pokud béhem utkani druzstvo nemize poslat na hfisté z ddvodu trestd &i zranéni spravny pocet
hracd, rozhod¢i utkani ukondi v neprospéch tohoto druzstva.
> HIaseni prislusnym organdim
Jména hracd v oficialnim zapisu o utkani se mohou zménit kdykoliv do zacatku utkani.
Druzstvo smi pfipravit do hry jen dva brankare.
Registrovany hrac se smi zlGcastnit rozcviceni pred utkanim, pokud je opravnén hrat, bez ohledu
na to, zda je uveden v oficialnim zapisu o utkani.
6. Je-li ulozen trest hradi, ktery hraje a neni uveden v zapisu o utkani, odejde tento hrac ze hry a
trenér prostiednictvim kapitana urci kteréhokoli jiného hrace, s vyjimkou brankare, aby odpykal
trest.

uhw

201 - Kapitan druzstva

a) Kazdé druzstvo urdi kapitana a ne vice neZ dva nahradni kapitany.

b) Kapitan musi byt oznacen pismenem «C» a nahradni kapitani pismenem «A», 8 cm vysokym v
kontrastni barvé a na dobre viditelném misté na predni ¢asti dresu.

c) Pouze takto oznaceni hradi maji pravo, pokud nejsou potrestani, prohovofit na hraci plose s
rozhod¢im otazky vztahujici se k vykladu pravidel, které by mohly vyvstat béhem utkani.

o Dileité: Stiznost, ktera se tyka vyloudeni, NENI véci vztahuijici se k vykladu

pravidel a bude potrestana.
> Osobni trest (viz pravidlo 572)

K pravidlu 201:

1. Brankar ani hrajici trenér ¢i vedouci druzstva nemlZe byt jmenovan kapitanem ani nahradnim
kapitanem.

2. Jestlize kapitan ani nahradni kapitan nejsou na hfisti, nemohou pfijit z hracské lavice projednat
jakoukoliv situaci s rozhodcim, pokud k tomu nebyli rozhod¢im vyzvani.

- Osobni trest (viz pravidlo 572)

3. Jsou-li na hraci plose jak kapitan, tak nahradni kapitan, pouze kapitdn ma pravo mluvit s
rozhod¢im. Pokud nastane situace, Ze kapitan a nahradni kapitan(i) jsou spoletné na hracské
lavici, rozhod¢i pozada o rozhovor kapitana.

4. Hradi, ktefi nemaji dres oznacen "C" nebo "A", nebudou mit pravo mluvit s rozhodcim.

5. Kapitan nesmi opustit hracskou lavici, aby pozadal o preméfeni hole.
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210 - Vystroj

a) Vystroj hracl a brankar( se sklada z holi, obuvi, ochranné vystroje a dresé.

b) Veskeré soucasti ochranné vystroje s vyjimkou rukavic, pfileb a chrani¢é nohou brankard se
musi nosit zcela pod oblecenim.

c) Veskera poruseni pravidel tykajici se noSeni vystroje budou trestana podle pravidla 555.

d) Béhem predzapasového rozcviceni musi byt hraci obleCeni do kompletni vystroje vcetné
zapasovych dresd.

K pravidlu 210:

1. Oficidini pravidla hry vymezuji pouzivani ochranné vystroje z d@vodu herni kazné, kvCli
bezpecnosti a zdravi (castnikd a v jejich vieobecném zajmu. Tato pravidla vSak neznamenaji, ze
ISBHF / narodni svaz ruci za to, ze pouzivani takové vystroje poskytuje ochranu pred zranénim.
Je povinnosti hrace ujistit se, zda vystroj, kterou pouziva, odpovida oficialnim pravidl&im, pokud
to pravidla upresnuji, nosit a udrZovat ji v dobrém stavu v souladu s podminkami vyrobce.

2. Ohledné umisténi reklamy a/nebo vyrobni znacky na vystroji hract viz Pfiloha 2.

3. Nosi-li hradi kratké kalhoty, pouze malé mékké chraniCe kolen jsou povoleny vné obleceni, ale
vSechny musi byt stejné barvy.

220 - Vystroj hraci

221 - Hracska obuv
Hra¢ musi mit sportovni obuv. Pouziti jakychkoliv bot, které mohou zpdsobit zranéni, je zakazano.

222 - Hraéska hil

a) Hole musi byt zhotoveny ze dfeva nebo jiného materidlu schvaleného Mezinarodni hokejbalovou
federaci (ISBHF), napfiklad z hliniku ¢i umélé hmoty.

b) Nesméji mit zadné vycnélky a vSechny hrany musi byt nakoso sefiznuty.

c) Hole sméji byt omotany na jakémkoli misté prilnavou nefluoreskujici paskou libovolné barvy.

Rozméry hracské hole:

- Rukojet:  maximalni délka - 163 cm od patky ke konci rukojeti
maximalni Sitka - 3 cm
maximalni tloustka - 2,5 cm

. rukojet’ musi byt rovna

- Cepel: maximalini délka - 32 cm od patky ke konci ¢epele
maximalni sitka - 7,5 cm
minimalni Sitka - 5 cm

K pravidlu 222:
1. Skoseni hran hole musi byt viude, vyjma spodni Casti Cepele.

2. Cepel hracské hole smi byt zakfivena. Toto zakfiveni neni omezeno.
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Obrazek 11: Hraéska hiil

57571

223 - Hracské pfrilby

a)
b)
9)
d)

Béhem utkani a béhem predzapasového rozcviceni musi vsichni hraci nosit hokejové prilby, které
vyhovuji schvalenym mezinarodnim normam, s feminky fadné upevnénymi pod bradou.

Prilba se musi nosit tak, aby jeji doIni okraj byl nejvice na Sitku jednoho prstu nad obocim a
mezi feminek pfilby a bradu bylo moZno vsunout pouze jeden prst.

Pokud hraci béhem hry spadne prilba, nesmi se dale Ucastnit hry a musi odbéhnout pfimo na
hracskou lavici.

Jestlize hrac pokracuje ve hre bez prilby, bude potrestan podle pravidla 555 g.

K pravidlu 223:

1.

2.
3.

Nahradni brankar nemusi nosit brankarskou prilbu ani obli¢ejovou masku, pokud béhem prestavky
prechazi hfisté a vraci se na svou hracskou lavici.

Hraci ani nahradni brankaF nemusi nosit pfilby, pokud jsou na své hracské lavici.

V soutézich CMSHb se pouzivaiji pfilby s certifikatem Mezinarodni federace ledniho hokeje (IIHF).

Obrazek 12: Hraéska pFilba, hracsky chranic oci a spravny zplisob noseni chranice oci
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224 - Hracské celooblicejové masky a chranice oci

a) VSem hraclm se doporucuje nosit celoobli¢ejovou masku nebo chrani¢ odi.

b) Celooblicejové masky musi nosit vsechny hracky

c) Hradi ve vékové kategorii do 18 let a mladsi musi nosit celooblicejové masky.

d) Hraclm je povoleno nosit barevné ¢i tdnované chranice ofi nebo ténované celoobli¢ejové masky.

225 - Hracské rukavice

Hracské rukavice musi kryt ruce a zapésti. Dlané rukavic se nesméji odstranit a hra¢ nesmi drzet hdl
holou rukou.

226 - Chranic krku a hrdla
e  Doporucuje se, aby vsichni hraci nosili chranice krku a hrdla.

227 - Chranic ust
Doporucuje se, aby vsichni hraci nosili specialné vyrobeny chranic Ust.

K pravidlGim 223 az 227:
= Hradi musi nosit hokejové / hokejbalové rukavice a pfilby. Noseni jiné ochranné vystroje
neni povinné, pokud pfislusny organ nerozhodne jinak. ChraniCe ramen jsou zakazany.

228 - Chranic lokth

Za nebezpecnou vystroj se povazuji vsechny chranice loktl, které nemaji mékky ochranny vnéjsi
povrch z houbovité pryze ¢i podobného materialu.

230 - Vystroj brankard

S vyjimkou bot a hole musi byt veskera vystroj, nosena brankarem, zhotovena tak, aby slouzila
vyhradné ochrané hlavy a téla a nesmi obsahovat Zadné obleceni ¢i prostiedky, které by poskytovaly
brankafi nedovolenou pomoc pfi ochrané branky.

>  Zastéry, chranici bficho a kryjici pfes kalhoty pfedni ¢ast stehen, jsou zakazany.

K pravidlu 230:

= Brankardm neni dovoleno nosit mimoradné dlouhé dresy, které mohou napomahat chytani micku.
Rozhodci pozada brankare, aby si dres vyménil nebo upravil. Jestlize si brankaf po jednom
varovani odmitne dres vyménit, ulozi se mu osobni trest.

231 - Brankariska obuv
Brankar nosi vhodnou obuv. PouZiti jakychkoliv bot, které mohou zp{sobit zranéni, je zakazano.
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232 - Brankariské hole

a) Hole musi byt zhotoveny ze dfeva nebo jiného materialu schvaleného Mezinarodni hokejbalovou
federaci (ISBHF), napiiklad z hliniku ¢ umélé hmoty.

b) Nesméji mit zadné vycnélky a vSechny hrany musi byt nakoso sefiznuty.

c) Hole sméji byt omotany na jakémkoli misté prilnavou nefluoreskujici paskou libovolné barvy.

Rozméry brankarské hole:

- Rukojet”: maximalni délka - 163 cm od patky ke konci rukojeti
maximalni Sitka - 3 cm
maximalni tloustka - 2,5 cm

- Rozsifena Cast rukojeti:
maximalni délka - 71 cm od patky ke konci
maximalni Sitka - 9 cm

- Rukojet’ musi byt rovna.

- Cepel: maximalni délka — 39 cm od patky ke konci ¢epele
maximalni Sitka - 9 cm, s vyjimkou patky, kde nesmi presahnout 11,5
cm,
K pravidlu 234:
1. Skoseni hran hole musi byt vSude, vyjma spodni ¢asti Cepele.
2. Cepel brankafské hole smi byt zakfivena. Toto zakfiveni neni omezeno.
3. Rukojet’ brankarské hole nad rozsifenou ¢asti nesmi byt zakfivena. Pokud je zakfivena, musi byt

uplatnéno pravidlo 555a.

Obrazek 13: Brankarska hiil
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233 - Brankarské rukavice

233 a) - Vyrazecka
Maximalni rozméry ochrannych vycpavek, pripojenych ke hibetu rukavice, které tvofi soucast
vyrazecky, nesmi presahnout:

- 41 cm na délku

- 21 cm na Sirku.

Obrazek 14:Vyrazecka

j[ﬁ
i)

21 cm

=2,

233 b) - Lapacka
Maximalni rozméry lapacky nesmi presahnout:
- 41 cm na délku
- 23 cm na Sifku v kterékoli Casti zapéstni manZety, kterd je vysoka minimalné 11,5 cm,
- vzdalenost od paty podél kapsy k vrcholu lapacky 48 cm
- maximalni délka obvodu 122 cm.

Obrazek 15: Vyrazecka
Rozmeér vnitiniho obvodu Velikost obvodu

48 cm ¥ “122:em
. ~

11,5¢m
<>
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234 - Brankarské prilby a celooblicejové masky

a)

b)
9

d)

€)

Vsichni brankafi musi nosit oblicejovou masku s hokejovou pfilbou, nebo brankarsky
celooblicejovy chranic hlavy, vyhovujici schvalenym mezinarodnim normam.

o Brankarské obli¢ejové masky musi byt zhotoveny tak, aby jimi nemohl proniknout micéek.

Pokud prilba a nebo oblicejova maska spadne brankafi béhem hry, rozhodci prerusi hru.
Pokud si brankaf sejme prilbu nebo obli¢ejovou masku ve snaze prerusit hru v brejkové situaci,
pfizna rozhod¢i ve prospéch neprovinivsiho se druzstva:
> trestné strileni (TS)
Pokud si brankar sejme pfilbu nebo obli¢ejovou masku ve snaze prerusit hru v brejkové situaci,
kdy je v této situaci dva a vice soupef{l pfizna rozhoddi ve prospéch neprovinivsiho se druzstva:
- trestné strileni (TS)
- brankar obdrzi osobni trest do konce utkdni  (OK)
Pokud si brankaf sejme pfilbu nebo oblicejovou masku ve snaze prerusit hru béhem trestného
st¥ileni, pfizna rozhod¢i neprovinivsimu se druzstvu:
- gol
Pokud je brankar zasazen do masky tvrdou stfelou, rozhod¢i méze prerusit hru, ale jen pokud
soupel nema bezprostfedni moznost vstieleni gdlu

235 - Brankarské chrani¢e nohou

Brankarské chranic¢e nohou po pfipevnéni na nohy nesméji presahovat Sitku 30,5 cm (viz Obrazek
17).

Zastéry nebo Stity kryjici prostor mezi hraci plochou a spodni ¢asti chrani¢t nohou pred botami
nejsou dovoleny.

Obrédzek 16: Obrézek 17:
Brankarska celoobli¢ejova maska Brankarské chranice nohou
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"30,5cm  30,5cm
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240 - Dresy

Vsichni hradi obou druzstev musi byt obleceni v jednotnych dresech, kalhotach, stulpnach a

prilbach (s vyjimkou brankare, ktery smi nosit pfilbu odlisné barvy od zbytku druzstva).

- Zakladni barva musi pokryvat priblizné 80 procent kazdé ¢asti obleceni, kromé jmen a Cisel.

- Dresy vCetné rukavi a stulpny musi byt stejné barvy.

- Dresy se musi nosit pres kalhoty.

- Kazdy hraC musi mit na zadni strané dresu své Cislo 20 az 25 cm vysoké a na obou rukavech
8 cm vysoké. Cisla jsou omezena od 1 do 99.

K pravidlu 240:

1. Jsou-li podle nazoru rozhodCich barvy dresti soupeficich druzstev natolik podobné, Ze by to mohlo
vést k nespravnému vyroku rozhodCich, je povinnosti domaciho druzstva previéknout dresy,
pokud to rozhod¢i nafidi.

2. Jestlize ma hrac dlouhé vlasy, které zakryvaji jmenovku nebo Cislo na dresu, musi nosit viasy
stazené do ohonu nebo pod pfilbou.

3. Dresy musi byt s dlouhymi rukdvy. Kalhoty mohou byt dlouhé nebo zkracené, ale ne kombinace
obou. VSichni hraci musi mit stejnou délku kalhot; stulpny barvy stejné jako dresy se vyzaduji,
maji-li hraci zkracené kalhoty.

4. V soutézich CMSHb Cisla hracl na rukavech ani stulpny barvy stejné jako dresy nejsou povinné.

Obrazek 18: Miry brankaFského dresu

ST 71 fo

C C

( E
A
< > A=73,66cm
B =76,20 cm
C=39,37 cm
D =22,86 cm
) B . E = délka plynulého
h " zkoseni = 81,28 cm

250 - Micek
«MICEK» je zhotoven z plastu nebo z jiného materidlu schvéaleného Mezinarodni hokejbalovou
federaci (ISBHF) a musi byt pfevazné oranzové barvy.
Rozméry micku:
- Primér - 6,6 aZ 7 cm
- Hmotnost - 60 az 77 g

26 | CAsT2
Druzstva, hraci a jejich vystroj




260 - Preméreni vystroje

a) Rozhoddi smi podle viastniho uvazeni kdykoliv pfemérit jakoukoli ¢ast vystroje.

b) Kapitan druzstva smi pfednést konkrétni stiznost na urcity rozmeér jakékoli ¢asti vystroje. RozhodCi
provede potfebné preméfeni neprodlené. Avsak zadny gdl nemiZe byt odvolan jako vysledek
jakéhokoli preméreni.

o Jestlize je stiznost neopravnéna, druzstvo, které zadalo preméreni, bude potrestano.
> Menési trest pro hracskou lavici (viz pravidlo 555)

o Jestlize je stiznost opravnénd, provinivsi se hrac bude potrestan.
» Mensi trest (viz pravidlo 555)

c) O takové preméreni vystroje smi pozadat jen jedno druzstvo v jednom pieruseni hry.

d) Preméfeni vystroje brankaid s vyjimkou hole je mozné pozadovat pouze bezprostfedné po
skonceni kterékoli tietiny.

e) Jestlize kapitan druZstva, které hraje oslabeno o dva hrace v poslednich dvou minutach utkani
nebo kdykoliv v prodlouzeni, pozaduje preméreni vystroje a ta je naslednym premérenim
shledana dovolenou, nafidi rozhod¢i ve prospéch neprovinivsiho se druzstva:

- trestné strileni (TS)

K pravidlu 260:

1. Hole brankar( ¢ hracd mohou byt premérovany kdykoli.

2. Preméreni hole je dovoleno po dosaZeni gélu jednomu nebo drunému druZstvu.

3. Neni nutné, aby se hrac, jehoZz hdl ma byt preméfena, fyzicky Gcastnil hry. Skutecnost, ze hraé

je na hfisti v souladu s pravidly, dostate¢né opravriuje zadost o pfeméreni.

Brankai se smi UCastnit hry s hracskou holi a je-li poZadovano premérfeni této hole, hdl je

premérovana jako hracska hdl.

5. Preméreni Sirky Cepele hracské hole se provadi 1,5 cm od Spicky Cepele nebo na kterémkoli misté

do tohoto bodu podél Cepele k patce hole.

Jestlize je hdl shledana nedovolenou, rozhod¢i vrati tuto hdl druzstvu a hra¢ musi odejit na

trestnou lavici. Potrestanému hraci na trestnou lavici pfinese dovolenou hiil spoluhrac na hraci

plose, avsak nesmi tim zdrZovat hru. Druzstvo miZe hdl upravit na hracské lavici, a pokud hrac
tuto hdl pouZzije znovu a je pozadano o dalsi preméfeni, hdl mdze byt opét premérena.

Poda-li kapitan druzstva stiznost rozhod¢imu ohledné rozmérd souperovy hole, tento soupef musi

byt na hraci plose v dobé, kdy je Zadost podavana. Hrac, ktery je na hracské lavici, neni povaZovan

za hrace na hraci plose. Hradi, ktery je na trestné lavici nebo ktery se pravé vratil na hraci plochu,
je mozno kdykoli preméfit hdl.

Je-li poZzadovano preméreni hole hrace Utociciho druzstva pfi preruseni hry v jeho Gto¢ném pasmu

a hill je shledana nedovolenou, ulozi se trest a vhazovani se provede v obranném pasmu, vyjma

situace soubézného trestu.

9. Preméfuje-li se mezi tfetinami vystroj brankare a vystroj je shledana nedovolenou, trest mize
odpykat kterykoli hra¢, protoZze v dobé pfeméfovani nebyli na hfisti Zadni hracdi. Je-li vsak
premérovani brankarské hole provadéno v preruseni hry a hdl je shledana nedovolenou, musi byt
trest odpykan hracem, ktery byl v dobé preruseni hry pred premérovanim na hfisti.

10. Pfeméreni se mlZe provadét v kruhu rozhodcich nebo na jiném vhodném misté podle vybaveni
hFisté.

11. Rozhod¢i mohou preméfit jakykoli druh hole ¢i vystroje, ktera je nebezpecna, aniz o to druhé
druzstvo pozadalo. Nebezpecna hiil &i ¢ast vystroje musi byt ze hry odstranéna a trest se neulozi.
Jind vystroj povazovana za nedovolenou miiZe byt premérena pouze na zZadost soupere.

>

o

~

®
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CAST 3
ROZHODCI UTKANI A JEJICH POVINNOSTI

K rozhodcim utkani je nutno pfistupovat zdvorile a s respektem ve vsech pfipadech béhem celého
soutézniho i nesoutézniho obdobi ze strany viech hracll a funkcionafd druzstev. V pripadé jakéhokoli
poruseni tohoto pravidla:

> Hlaseni pfislusnym organtim.

300 - Urceni rozhodcich
Pro vSechna utkani budou urceni tito rozhoddi:
ROZHODCI NA HRISTI - dva rozhodéi

POMOCNI ROZHODCI B

POVINNI POMOCNI ROZHODCI

- jeden zapisovatel (s jednim nebo dvéma asistenty)
Lo - jeden Casoméfric

DOPORUCENI POMOCNI ROZHODCI (stanovi-li je propozice soutéze)
- dva brankovi rozhod¢i
- jeden hlasatel
- dva dohlizitelé trestd
- jeden videorozhodci

K pravidlu 300:

1. Narodni svazy maji pravo primérené sniZit poCet Cinovnikt mimo hristé pfi utkanich, ktera spadaji
vyhradné pod jejich pravomoc.

2. Stejnd prava pfinalezi ISBHF, pokud je to bez Gjmy na fizeni utkani.

3. Ridici organ soutéze je opravnén snizit poCet rozhodcich na hfisti i pomocnych rozhodcich mimo
hfisté v utkani.

310 - Rozhoddi na hristi

311 - Vystroj rozhodcich
VSichni rozhodc¢i musi byt obleCeni do Cernych kalhot a oficialnich drest rozhodcich.

Rozhod¢i musi mit vhodnou ¢ernou sportovni obuv a ¢ernou hokejovou pfilbu s chrani¢em oéi a musi
byt vybaven pistalkou a kovovym méficim pasmem o minimalni délce 2 m.

K pravidlu 311:
1. Chranic oci neni povinny.
2. Doporucuje se, aby rozhodci na hfisti byli ustrojeni jednotné.
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Obrazek 19: Rozhodd&i

312 - Povinnosti rozhodcich

Oba rozhoddi jsou zcela rovnopravni a maji celkovy dozor nad utkanim, plnou kontrolu nad ostatnimi
rozhod¢imi a hradi a jejich rozhodnuti je v pripadé jakychkoli spord konecné.

320 - Pomocni rozhodci

321 - Brankovy rozhoddi

a) Za kazdou brankou je jeden brankovy rozhodci. Brankovi rozhodci béhem utkani neméni své
branky. Nesméji byt ¢leny zadného z druZstev, ktera se UCastni utkani.

b) Brankovy rozhod¢i rozhodne a da prislusny signal, pouze jestlize micek prosel mezi
brankovymi tyc¢emi a piesel celym objemem pres brankovou caru.

¢) Rozhoddi se miZe poradit s brankovym rozhodc¢im, avsak v pripadé sporného golu s konecnou
platnosti rozhodne rozhodci.

K pravidlu 321:

1. Brankovi rozhodci musi byt obleceni do oficialnich drest rozhodcich.

2. Pokud je po zacCatku utkani zjevné, Ze vyroky brankového rozhodciho jsou nespravedlivé,
rozhod¢i miéze urdit jiného brankového rozhodciho.

322 - Zapisovatel
Zapisovatel vypracuje na predepsaném formulafi ,Zapis o utkani* zaznam utkani.

a) Povinnosti zapisovatele pred utkanim
Zapisovatel obdrzi od vedoucich nebo trenérd obou druzstev seznam véech nominovanych hracd.
Seznam se sdéli vedoucimu nebo trenérovi druzstva soupere.
Prekontroluje oficialni zapis o utkani, pfedevsim nasledujici Gdaje:
- jméno, post a Cislo kazdého hrace; u kapitana a nahradnich kapitand pismena «C» a «A»
- vSechny doplniujici Udaje tykajici se utkani, jako misto, datum, nazev domaciho a hostujiciho
druZstva a jména rozhodcich a funkcionarl druzstev.
b) Povinnosti zapisovatele béhem utkani
Zapisovatel do oficialniho zapisu o utkani uvede:
- Cas dosazeného golu,
- Cisla strelct a hracd, jimz byly pfiznany asistence,
- v3echny tresty ulozené rozhod¢imi, véetné Cisel potrestanych hrac@, provinéni, ¢as, kdy
byly tresty ulozeny a jejich trvani,
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- Cas vstupu nahradniho brankéare do hry, ¢as odstoupeni brankare pfi hie bez brankéare
(power play)
- kazdé samostatné st¥ileni, vCetné Cisla hrace, ktery je provadél, a vysledku trestného
st¥ileni.
> Kapitan nebo vedouci druzstva musi pozadat o zmény v pfiznani bod za goly a asistence pred
skoncenim utkani nebo predtim, nez rozhodci podepise oficialni zapis o utkani. Na Zadné pozdéjsi
zmény nelze brat zietel.

Zapisovatel je povinen:
- zajistit, aby tresty a dosazené gdly byly presné vyznaceny na ukazateli stavu utkani,
- zajistit, aby vSichni potrestani hraci odpykali presny cas,
- upozornit neprodlené rozhodciho na jakykoli rozpor mezi casem na hodinach a oficialné
mérenym Casem,
- provést véechny zmény nafizené rozhodcim,
- upozornit rozhodciho, kdyz je témuz hraci uloZzen v témz utkani druhy osobni trest.
c) _Povinnosti zapisovatele po utkani
Zapisovatel pripravi oficialni zapis o utkani, pfedlozi ho k podpisu hlavnimu rozhod¢imu.

323 - CasoméFic

Casomé¥i¢ je povinen zaznamenat na ¢asomite:
- odpocitavani ¢asu pred utkanim (viz Pfiloha 2 - Odpocitavani ¢asu a rozcviceni),
- Cas zahajeni a skonceni kazdé tretiny a celého utkani,
- 10 minutovou prestavku mezi tfetinami,
- skutecny Cisty ¢as béhem utkani,
- Cas zahajeni a vyprseni vSech trestd,
- zaCatek a konec oddechovych castl.

V pfipadé, Ze neni k dispozici automaticky klakson nebo siréna, ozndmi konec kazdé tretiny nebo
nastavené tretiny klaksonem, sirénou nebo hvizdem.

vv.v

>  Casoméfi¢ upozorni signalem rozhodéi a obé druZstva tfi minuty pred zatatkem kaZdé tretiny.
V pfipadé jakéhokoli sporu o Cas je konecné rozhodnuti v pravomoci rozhodciho.

K pravidlu 323:

= Je-li dosazeno gdlu, ale rozhoddi je zpétné upozornén, Ze v okamziku dosazeni golu se zastavily
hodiny a nebézel Cas, gdl bude platit za pfedpokladu, Ze neskondila tietina. Rozhod¢i po poradé
s Casoméficem stanovi dobu, po kterou nebézely hodiny, a provede nutné nastaveni. Jestlize
vSak rozhodC¢i nemohou stanovit nastaveni Casu, utkani pokracuje se soucasnym Casem na
hodinach.

324 - Hlasatel

Hlasatel oznamuje mistnim rozhlasem:

- pfiznani dosaZenych branek a asistenci,
- uloZené tresty,
- konec trestd,

- Ze do konce prvni a druhé tfetiny zbyva jedna minuta,
- Ze do konce utkani zbyvaji dvé minuty.

> Oficialni hldSeni vydava CMSHD.

325 - Dohlizitel trestt

Na trestné lavici kazdého druZstva musi byt jeden dohliZitel trestd.
Dohlizitel trestd je povinen:
- sdélit na pozadani potrestanému hraci presny ¢as zbyvajici do vyprseni trestu,
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- umoznit potrestanému hradi ndvrat na hristé ve stanoveny ¢as po vyprdeni trestu,
vyrozumét zapisovatele, opusti-li hrac trestnou lavici pfed vyprsenim trestu.

330 - Brankovy videorozhodci

Videozdznam hry je mozné prezkoumat pouze na Zadost rozhodciho nebo brankového
videorozhodciho.

Nasledujici herni situace podléhaji prezkoumani brankovym videorozhodcim:

- zda micek presSel brankovou éaru,

- zda byl micek v brance dfive, nez doslo k posunuti brankové konstrukce,

- zda byl micek v brance pied vyprsenim nebo po vyprseni hraci doby na konci tretiny,

- zda byl micek dopraven do branky rukou nebo zda byl kopnut do branky,

- zda se micek odrazil do branky od rozhod¢iho,

- zda byl micek zasazen vysokou holi nad urovni pfi¢né tyce Utocicim hraem dive, nez vnikl
do branky,

- nastaveni spravného casu na oficidlnich hodinach, pokud monitor brankového
videorozhodciho ukazuje hraci Cas.

340 - Prislusné organy
Vyrazem "pfislusné organy" ¢i "prislusné disciplinarni organy" se v téchto pravidlech rozumi
bezprostredné fidici organ, do jehoz kompetence utkani spada.
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CAST 4
PRAVIDLA HRY

400 - Hradi na hraci plose
Druzstvo nesmi mit v préibéhu hry na hfisti vice nez $est hraca.
> Mensi trest pro hracskou lavici za pfili§ mnoho hracd na hfisti (viz pravidlo 573)
Té&chto Sest hracl se nazyva: ] ) BRANKAR ) .
_ .. PRAVYOBRANCE ~ _  LEVYOBRANCE
PRAVE KRIDLO STREDNI UTOCNIK LEVE KRIDLO

402 - Zacatek utkani a tretin

a) Utkani zacne ve stanovenou dobu vhazovanim na stfednim bodu vhazovani. Stejnym zplisobem
se provede vhazovani na zaCatku kazdé tretiny a prodlouzeni.

b) Druzstva zahdji utkani branénim branky, ktera je blize jejich hracské lavici.

c) Druzstva si vymeéni strany pred kaZdou fadnou tfetinou ¢i prodlouzenim.

K pravidlu 402:

1. Nebylo-li stanoveno domaci druzstvo, soupefi urci, které druzstvo bude domaci, vzajemnou
dohodou, losem ¢i podobnym zplisobem.

2. Vyhody domaciho druZstva:

- vybér hracské lavice,

- vybér barvy dresl

- pfi vhazovani, které nasleduje po preruseni hry, postavi domaci druzstvo svou sestavu
na hristé az po hostujicim druzstvu.

3. Rozhoddi smi kdykoli béhem hry zadat prostfednictvim kapitana, aby hostujici druzstvo postavilo
na hristé hrajici sestavu a neprodlené zahajilo hru. DruZstvo musi vzdy postavit na hfisté spravny
pocet hracd. Jestlize druzstvo odmita postavit na hfisté spravny pocet hracd ¢ jinak zdrzuje, ulozi
se mu:

- Menési trest pro hracskou lavici

4. Druzstvo mize zahajit utkani bez brankare na hfisti, avsak trenér musi uvést do oficialniho
zapisu o utkani jména nejméné Sesti hracd v poli, ktefi zahaji utkani.

5. Rozcvi¢eni neni dovoleno 7adnému hraci ani brankafi po skonceni tfetin ani pfi jakémkoli
preruseni hry pripadné pfi oddechovém Casu vyjma pravidla situace, kterou popisuje pravidlo 417.

6. Prodlouzeni zahajuji tymy vZdy jako na zacatku utkani.
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410 - Stridani hraca a brankara

a)
b)

9

Podle podminek stanovenych v této Casti sméji byt hraci v poli a brankafi stiidani kdykoli
béhem hry ¢&i pfi preruseni hry.
Pokud pfi stfidani hra¢ vstupujici do hry zahraje micek nebo se jakymkoli zplisobem fyzicky dotkne
soupere, zatimco hra€ odchazejici ze hry je dosud na hraci plose, bude ulozZen trest.

- Mensi trest pro hraéskou lavici za prilis mnoho hract na hfisti (viz pravidlo 573)
Pokud je pfi stfidani hrac vstupujici do hry nebo hrac odchazejici ze hry nahodné zasazen mickem
nebo dojde k nahodnému fyzickému kontaktu se soupefem, hra nebude prerusena a trest se
neuloZi.

411 - Stridani hracd z hracéské lavice v pribéhu hry

a)

b)

9

d)

e)

Hraci a brankafi sméji stridat kdykoli v priibéhu hry z hraéské lavice, pokud:
1. Stfidajici hradi a brankafi se nachazeji uvnitf pomysiného prostoru, ktery je vymezen délkou
prislusné hracské lavice a vzdalenosti 3 m od hrazeni, jak je znazornéno na protilehlé strané.
2. St¥idajici hracdi a brankafi jsou mimo hru, nez dojde k jakémukoli stfidani.
Pokud pfi stfidani hrac vstupuijici do hry zahraje micek nebo se jakymkoli zplisobem fyzicky dotkne
soupere, zatimco hrac¢ odchazejici ze hry je dosud na ploSe, ulozi se mensi trest pro hracskou
lavici za pfilis mnoho hracd na hfisti (pravidlo 573).
Pokud pfi stfidani brankar opoustéjici hraci plochu zahraje micek nebo se jakymkoli zplisobem
fyzicky dotkne soupefe, zatimco hrac prichazejici do hry je uz na hraci plose, rozhod¢i ulozi mensi
trest pro hracskou lavici za pfilis mnoho hracl na hfisti (pravidlo 573).
Pokud je pfi stfidani hra¢ vstupujici do hry nebo hrac odchazejici ze hry nahodné zasazen mickem
nebo dojde k nahodnému fyzickému kontaktu se soupefem, hra se neprerusi a trest se neuloZi.
Pokud brankaF opousti své brankovisté a sméfuje na svou hracskou lavici, aby byl vysttidan jinym
hracem, a je-li stfidani provedeno predCasné, rozhodCi prerusi hru, jakmile provinivsi se tym ziska
mic¢ek do svého drZeni. Nasledné se vhazuje na stfednim bodu vhazovani, pokud byla hra
prerusena za stfedni ¢arou. Pokud byla hra pferusena pred stfedni ¢arou, vhazuje se na nejblizSim
bodu vhazovani v pasmu, kde doslo k preruseni hry.

K pravidlu 411:

Neexistuje Zadny limit pro pocet stfidani brankare za hrace nebo nahradniho brankare v priibéhu
hry.
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Obrazek 20. Prostor pro stfidani hracd (vsechny miry jsou v cm)
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412 - Stridani hraca pfi preruseni hry

a) Pri stfidani hracd v prerusené hie hostujici tym okamZité vyméni hrace na hraci plose a poté jiz
nesmi stfidat, dokud nebyla hra zahajena. Poté smi vystfidat domaci tym tak, aby nedoslo ke
zdrzovani hry. Pokud néktery tym stfidani nevhodné protahuje, rozhod¢i nafidi hraclm
provinivsiho se tymu ¢i tymd, aby zaujali sva mista ihned a nedovoli uz zadné stridani.

b) P¥i stfidani se postupuje nasledovné:

1. Prvni rozhod¢i zaujme postaveni k zahajeni dalsi hry a druhy rozhodci, ktery vhazuje micek,
okamzité sméfuje k mistu vhazovani.

2. Prvni rozhoddi poskytne hostujicimu tymu pét vtefin na vystfidani hracd.

3. Po péti vtefinach oznami prvni rozhoddi vztyCenim ruky, Ze hostujici tym uz nem(Zze st¥idat.

4. S rukou stale vztyCenou poskytne prvni rozhod¢i domacimu tymu pét vtefin na vystfidani
hraca.

5. Po péti vtefinach prvni rozhod¢i oznami spusténim ruky, Zze domaci tym uz nem@ze stfidat.

6. Jakmile prvni rozhod¢i spusti ruku, druhy rozhodd¢i provadéjici vhazovani zapiskd, ¢imz
obéma tymdim oznamuje, Ze maji nejvySe pét vtefin k zaujeti postaveni na vhazovani.

7. Na konci téchto péti vtefin nebo i dfive, pokud jsou hraci na vhazovani pfipraveni, vhodi
druhy rozhod¢i micek. RozhodCi neni povinen Cekat na hrace, nez zaujme postaveni na
vhazovani.

C) Pokud se tym pokusi stfidat hrace po uplynuti vymezeného €asu, prvni rozhoddi posle hrace zpét
na hrac¢skou lavici a varuje trenéra. Jakékoli dalSi poruseni tohoto postupu kdykoli béhem utkani
ma za nasledek mensi trest pro hracskou lavici (pravidlo 575).

d) Tymy nesméji provadét stfidani hrace(d) po chybném vhazovani, kromé situace, kdy je ulozen
trest, ktery zplsobi zménu poméru poctu hrach obou tym@ na hraci plose.

K pravidlu 412:
= Pokud se druzstvo pokusi stfidat hraCe po uplynuti vymezeného Casu, rozhodCi posle hrace zpét
na hracskou lavici a varuje trenéra.
= Jakékoli dalsi poruseni tohoto postupu ze strany téhoz druzstva kdykoli béhem utkani ma za
nasledek:
- Mensi trest pro hracskou lavici (viz pravidlo 575)

= Pokud je jednomu nebo obéma druzstvdim udélen trest po preruseni hry, kdyz jedno nebo obé
druzstva spravné dokoncila stfidani hracl, obé druzstva maji pravo provést dalsi st¥idani.
Postup rozhoddich:

a) Kdyz obé druzstva stfidaji hrace rychle a nesnazi se stfidanim reagovat na sestavu soupere,
rozhodd¢i méze povolit nékolik vtefin navic, aby druzstva mohla dostfidat.

b) V situacich, kdyz druzstvo zdrzuje stfidani v nadé&ji, Ze souper postavi hrace na hfisté jako
prvni, rozhodci by mél prisné trvat na dodrZeni pravidla péti vtefin.

c) Rozhodci musi dovolit hraclim, ktefi uz prekonavaji hrazeni, dokoncit stfidani i po uplynuti
péti vtefin, avSak udéli tomuto druzstvu varovani za pomalé stfidani.

d) Po preruseni hry rozhodci sleduje hracskou lavici hostujiciho druZstva a nezda-li se, ze dojde
ke stfidani, odpocitd pozadovany Cas a vzty¢i pazi. Stejny postup uplatni i pro domaci
druZstvo. V tomto pfipadé musi mit rozhod¢i ur€ity cit pro hru, aby poznal, zda dojde ke
stfidani hracd ¢i nikoli.

e) Rozhoddi signalizuje vztyCenim a spusténim paze Cas pro stfidani pfi kazdém preruseni hry,
i kdyz zcela urcité ke stfidani nedojde.

f) Po dosazeni glu musi rozhoddi signalizovat Cas pro stfidani stejnym zpdsobem jako kdykoli
jindy béhem pieruseni hry.

g) Jestlize se druzstvo pokousi stfidat po uplynuti vymezeného casu, rozhodci posle hrace zpét
a bez vahani by mél pfistoupit k hracské lavici a vysvétlit situaci trenérovi a varovat ho jesté
nez ulozi trest. Jakékoli dalsi poruseni postupu pfi stfidani hracd bude mit za nasledek mensi
trest pro hracskou lavici.
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Obrazek 21: Signal pro stFidani

413 - Stiidani hracd z trestné lavice
Hrac na trestné lavici, ktery ma byt po odpykani trestu vystfidan, musi ihned po hraci ploSe odejit na
hracskou lavici a byt u ni dfive, nez je provedeno jakékoli stfidani.

- Menéi trest pro hracskou lavici (viz pravidlo 563)

415 - Stridani brankari pfi preruseni hry
a) Kdyz je hra prerusena, brankafi neni dovoleno odejit k hracské lavici s vyjimkou, Ze je stfidan
nebo byl-li vyhladen oddechovy das.
> Mensi trest (viz pravidlo 592)

b) Bylo-li provedeno stfidani brankafd v prerusené hie, nesmi se brankar, ktery odesel ze hry, vratit
do hry jakmile je hra znovu zahajena.

K pravidlu 415:

1. Nahradnimu brankafi neni dovoleno rozcviceni.

2. Pokud pfi pferuseni hry vystfida nahradni brankaf pavodniho brankafe, musi zlstat ve hfe az do
znovuzahajeni hry nebo az do jeho nahrazeni hra¢em v poli.
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416 - Zranéni hraci

a) Je-li hrac zranén a nemdze pokraCovat ve hie ani odejit k hracské lavici, hra pokracuje, dokud
jeho druzstvo neziskd micek. Ma-li vSak toto druzstvo gdlovou pfilezitost, hra se neprerusi.

b) Pokud se hrac v poli zrani nebo musi-li odejit béhem zapasu z hraci plochy, mlZe odstoupit a byt
nahrazen nahradnikem, avsak hra musi pokraCovat, aniz by druZzstva opustila hraci plochu.

C) Pokud je zranén trestany hrac, smi odejit do Satny. Byl-li mu uloZen mensi trest, vétsi trest nebo
trest ve hfe, musi potrestané druzstvo neprodlené poslat na trestnou lavici nahradnika, ktery
odpyka trest bez vystfidani.

d) Zranény potrestany hrac¢ nesmi zasdhnout do hry az do vyprseni svého trestu.

€) Pokud se zranény hrac vrati do hry pred vyprSenim trestu, rozhod¢i udéli tomuto hraci dalsi:

> Mensi trest (2"

K pravidlu 416:

1. Je-li zrejmé, Ze hrac utrpél vazné zranéni, rozhodci okamzité prerusi hru. Rozhodci jsou opravnéni
prerusit hru kvdli jakémukoli zranéni nebo podezfeni na zranéni, a to dle vlastniho uvazeni v
souvislosti s herni situaci.

2. Je-li kviili zranénému hradi v poli prerusena hra, zranény hra¢ musi opustit hraci plochu a smi se
vrétit na hfisté az poté, kdy je hra znovu zahdjena.

- Menéi trest (viz pravidlo 554€)

3. Potrestany zranény hrac se mize vratit do hry az pfi nejblizsim preruseni hry po skonceni jeho

trestu, ktery za néj odpykdava nahradnik.

417 - Zranéni brankari

a) Pokud brankar utrpi zranéni nebo ma-li zdravotni potize, musi bud’ okamzité pokracovat ve hre,
nebo byt vystfidan nahradnim brankarem.

b) Jsou-li oba brankafi druzstva vyrazeni a neschopni hry, druzstvu se poskytne deset minut k
prevleceni hrace v poli do vystroje brankare.

K pravidlu 417:

1. Nahradnimu brankafi neni dovoleno rozcviceni. Jestlize vSak hra¢ v poli, ktery nahradil
zranéného brankare, je oble¢en a pfipraven do hry pred uplynutim vymezeného Casu deseti
minut, mdZze zbytek Casu vyuZit k rozcviceni.

2. Jestlize zranéného brankare musi nahradit hrac v poli, v tomto pfipadé se zadny ze dvou fadnych
brankarl nesmi vratit do hry. Deset minut zacina okamzikem, kdy se rozhodci presvéddi, ze se
zranény brankal neni schopen vratit do hry.

3. Je-li brankar zasaZen do obliceje ¢i do hlavy, zejména po tvrdé strele, nebo zda-li se, Ze je vazné
zranén, zastavi rozhod¢i hru ihned, pokud ovsem nenastala bezprostiedni brankova prilezitost.

4. Je-li brankaF zranén a vraci se na hracskou lavici, musi byt nahrazen. Pokousi-li se vsak v této
dobé vratit se do branky, je mu ulozen mensi trest (viz pravidlo 592).
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418 - Prevence infekci

Krvacejici hrac nebo hrac potfisnény krvi soupefe se povazuje za zranéného hrace a musi opustit
hfisté, aby mohl byt oSetfen a/nebo ocistén.
Takovy hrac se smi vrétit na hfisté, pokud:
- rana je zcela zacelena a vhodné prelepena,
- veskera krev je z hrace odstranéna a jeho vystroj a dres jsou vyménény ¢i dostatecné
oCistény.

preruseni hry pokyn, aby poradatelé odstranili krvavé skvrny.

K pravidlu 418:
=V pripadé nedodrZeni tohoto pravidla udéli rozhoddi:
- Menéi trest (viz pravidlo 571)

420 - Hraci doba

a) Radné utkani se sklada ze ti patnactiminutovych tretin distého asu a dvou desetiminutovych
prestavek.

b) PIna Ctyficeti pétiminutova doba trvani utkani se nazyva zakladni hraci doba.

c) Pro kazdou tretinu zékladni hraci doby si tymy vyméni strany.

K pravidlu 420:

1. Hra zaCne okamzikem, kdy je vhozen micek, a prerusi se pfi hvizdu pistalky. Rozhod¢i nemusi
signalizovat konec tfetiny hvizdem piStalky. Zvuk sirény je dostatecny.

2. Pokud dojde v poslednich péti minutach prvni nebo druhé tretiny k neobvyklému zdrzeni, smi
rozhod¢i nafidit, Ze nasledujici prestavka zacne ihned. KdyzZ je hra znovu zahajena, zbyvajici Cas
predchozi tfetiny se odehraje tak, Ze druzstva brani stejné branky jako pred prestavkou. Po
uplynuti tohoto Casu si druzstva vyméni strany a neprodlené zahaji nasledujici tretinu.

3. Na otevienych hfistich si druzstva vymeéni strany v poloviné tfeti tfetiny a v poloviné prodlouzeni,

nedohodnou-li se pred zahajenim t¥eti tfetiny nebo prodlouzeni jinak.

Behem prestavek se odisti hraci plocha.

Délku hraci doby v soutézich upravuje CMSHb v zavislosti na vékovou kategorii a charakter

soutéze.

v A

421 - Prodlouzeni

a) Pokud utkani hrané do rozhodnuti po zakladni hraci dobé skonci nerozhodné, pokracuje
prodlouzenim o deset minut Cistého ¢asu s «nahlou smrti».

b) Nahlou smrti se rozumi, Ze prodlouzeni kondi, jakmile jeden tym dosahne prvniho gélu. Nepadne-
li v prodlouzeni gdl, provadéji se samostatna stfileni k uréeni vitéze utkani.
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422 - Oddechovy cas

a)
b)
)
d)

Kazdé druzstvo mize v priibéhu Fadné hraci doby nebo v prodlouzeni vyuzit jeden tficetivtefinovy
oddechovy Cas.

Pfi bézném preruseni hry smi jakykoli hra¢ povéreny trenérem pozadat rozhodCiho o oddechovy
¢as. Rozhodci oznami oddechovy Cas zapisovateli.

Hradi a brankafi obou druzstev, s vyjimkou potrestanych hract, sméji odejit ke svym hracskym
lavicim.

Obé druzstva si mohou vybrat sv{ij oddechovy Cas v jednom preruseni hry, avsak druzstvo zadajici
druhy oddechovy Cas to musi oznamit rozhod¢imu pred skoncenim prvniho oddechového casu.

K pravidlu 422:

O oddechovy Cas nelze Zadat poté, kdy je dokonéeno stfidani hract nebo hradi i rozhoddi jsou na
misté a pfipraveni k vhazovani, a ani poté, co byl néktery hra¢ vyménén pfi vhazovani.
Béhem oddechového ¢asu neni brankafdim dovoleno rozcvicovani.

Obrazek 22: Signal pro stridani

430 - Urceni vysledku utkani

a)
b)

)
d)

Tym, ktery dosahne vétsiho poctu géld v priibéhu zakladni hraci doby bézného utkani, je
prohlasen vitézem a jsou mu udéleny tfi body.

Pokud je na konci zakladni hraci doby bézného utkani jeho stav nerozhodny, kazdému tymu se
udéli jeden bod a utkani pokracuje samostatnymi stfilenimi k urceni vitéze.

V béZném utkani obdrzi vitézny tym ze samostatnych stfileni dalsi bod.

V utkani play off, v némz musi byt uréen vitéz, utkani pokracuje prodlouzenim s «<nahlou smrti».
Pokud v prodlouZeni nepadne gol, nasleduji samostatna stfileni k ureni vitéze utkani.

K pravidlu 430:

1.

2.

3.

«Nahlym vitézstvim» se rozumi, Ze druZstvo, které v prodlouzeni dosahne prvni golu, je
prohlaseno vitézem.

Utkani se prodluZuje po desetiminutové prestavce. VSechny neodslouzené tresty pokraCuji.
JestliZe kterékoli druZstvo odmitne hrat prodlouzeni, bude jeho soupef prohlasen vitézem.

V soutéZich CMSHb je bodovani uréeno soutéznim fadem nebo propozicemi pfislusné soutéze
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440 - Vhazovani

a)

b)
9

d)

e)

9)

h)

)
k)

40

Vhazovani se provadi na zacatku kazdé tretiny, prodlouZeni a po jakémkoli pieruseni
hry.
VSechna vhazovani se provadéji vyhradné na deviti vyznacenych bodech vhazovani.
Vhazovéni na stfednim bodu se provadéji:
1. na zacatku kazdé tfetiny a prodlouzeni,
2. po dosaZeni golu,
3. jestlize rozhod¢i mylné posoudi zakazané uvolnéni,
4. dojde-li k predéasnému vysttidani brankare, pokud to neni témito pravidly vyslovné
upraveno jinak (viz pravidlo 411 e).
5. dojde-li k pFeruseni hry z divodu technického pfestupku (napf. prihravka rukou, vysoka
hlll, sevieni micku, vystfeleni micku ze hfisté atd.). V pfipadé vhazovani pred modrou
Carou by bylo provinivsi se druzstvo Uzemné zvyhodnéno,
6. v piipadech zvIasté stanovenymi pravidly v bodé g)
Pokud bylo pferuseni hry zplsobeno kterymkoli hraéem Gtocici strany v Gto¢ném pasmu, nasledné
poruseni pravidel (napf. zahrani micku vysokou holi a Umysiny ofsajd), nasledujici vhazovani bude
na bodu, ktery poskytne nejmensi izemni vyhodu provinivsimu se tymu.
Pokud je hra prerusena z jakéhokoli dlivodu, ktery nelze jednoznacné prisoudit ani jednomu tymu
a micek je ve stfednim pasmu, nasledné se vhazuje na nejblizSim bodu vhazovani u modré Cary,
kdykoli je to mozné. Je-li véak nejasné, ktery ze ¢tyf bodli vhazovani je tim nejblizsim, vybere se
pro nasledujici vhazovani bod ve stfednim pasmu, ktery poskytne domacimu tymu nejvétsi Gzemni
vyhodu.
Pokud poruseni pravidla, které mélo za nasledek preruseni hry, zplsobili hraci obou stran,
Jsou-li pfi preruseni hry trestani hraci a trest nebo tresty jsou na Casomife zaznamenany pouze
jednomu tymu, nasledné se vhazuje na jednom ze dvou bodl vhazovani v koncovém pasmu
tohoto tymu. Toto ustanoveni ma jen Ctyfi vyjimky:
1. Je-li uloZen trest po dosazeni gdlu, vhazuje se na stfednim bodu vhazovani.
2. Je-li uloZen trest na konci nebo na zacatku tretiny ¢i prodlouzeni, vhazuje se na stfednim
bodu vhazovani.
3. Ma-li byt branici tym potrestan a Gtocici hraci prebéhli do (tocného pasma za Uroven
vnéjSich vrcholl kruh vhazovani v koncovém pasmu, vhazuje se ve stfednim pasmu.
4. Jestlize se pravé netrestany tym dopusti zakazaného uvolnéni, vhazuje se ve stfednim
pasmu u modré Cary tymu, ktery se zakdzaného uvolnéni dopustil.
Pokud dojde k preruseni hry v prostoru mezi koncovymi body vhazovani a blizs§im koncem hfisté,
vhazuje se na koncovém bodu vhazovani na strané, kde doslo k preruseni hry, pokud to pravidly
neni vyslovné upraveno jinak.
Jestlize je dosazeno neplatného gdlu po odrazu micku ptimo od rozhodciho kdekoli v obranném
pasmu, nasledné se vhazuje na koncovém bodu vhazovani v obranném pasmu.
Jestlize dojde k preruseni hry z jakéhokoli dlivodu, ktery neni vyslovné upraven témito pravidly,
JestliZze po preruseni hry jeden nebo oba obranci nebo hraci nachazejici se na jejich misté nebo
jakykoli jiny hra¢ utociciho tymu prichazejici z lavice vejde do Gtocného pasma za Uroven vnéjsich
vrchold koncovych kruh@ vhazovani béhem Sarvatky, konfliktu nebo skrumaze, nasleduje
vhazovani ve stfednim pasmu u modré ¢ary braniciho tymu. Toto pravidlo se rovnéz uplatni pfi
zakazaném uvolnéni, GtmysIném ofsajdu i zahrani micku vysokou holi. Pokud kterykoli z hract
neprovinivsiho se tymu vejde do Utocného pasma za Uroven vnéjsich vrchold koncovych kruhl
vhazovani béhem Sarvatky, konfliktu nebo skrumaze, nasleduje vhazovani ve stfednim pasmu u
modré ¢ary braniciho tymu.
Pfi poruseni Pravidla 411 e) nasleduje vhazovani na stfednim bodu vhazovani, pokud je hra
prerusena za stfedni ¢arou. Jestlize je hra pferusena pred stiedni ¢arou, nasledné se vhazuje na
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m) Je-li hra prerusena pro zranéni hrace, nasleduje vhazovani v pasmu, kde byl micek v dobé

Uto¢ném pasmu, vhazuje se na jednom z bod& vhazovani za modrou ¢arou ve stfednim pasmu.
Je-li zranény hrac ve svém obranném pasmu a GtoCici tym je v drzeni micku v Uto¢ném pasmu,
vhazuje se na jednom z koncovych bodd vhazovani v pasmu braniciho tymu.

K pravidlu 440:

1.

2.

3.

»

o

~

Je-li hra prerusena z dlivodu, ktery pravidla nefesi, vhazuje se mi¢ek na bodé pro vhazovani,
ktery je nejblize k mistu, kde byl naposledy zahran.

V obranném pasmu se vhazuje na té strané, kde se nachazel mic¢ek v okamziku pferuseni hry.
Jestlize je micek vystielen z hfisté, provede se vhazovani na té strané hristé, odkud strela vysla.
Jestlize jsou UtoCicim i branicim hractim uloZeny tresty a k preruseni hry dojde v koncovém pasmu,
vhazuje se v tomto pasmu bez ohledu na to, zda tresty byly uloZeny stejnému poctu hrac obou
druzstev, pokud se neuplatni né€jaké jiné pravidlo, podle néhoz se vhazuje ve stfednim nebo
obranném pasmu.

Jestlize byl ulozen mensi trest v (to¢ném pasmu_jen Utocicimu hradi, vhazuje se v jeho obranném
pasmu.

Pokud utocici hrac posunul branku, aniz by se ji pokusil vyhnout, vhazuje se ve stfednim pasmu.
Pokud se vsak hra¢ nemél moznost brance vyhnout, vhazuje se v jeho (tocném pasmu.

Dojde-li po preruseni hry hluboko v obranném pasmu ke skrumazi ¢i sroceni hract a jeden nebo
oba hrotovi hraci nebo obranci UtoCiciho druZstva prekro¢i vnéjsi okraj koncovych kruhl
vhazovani, nasledné vhazovani bude vytazeno do stifedniho pasma.

Jestlize micek zasahne rozhodciho a opusti hfisté, vhazuje se na misté, kde miCek zasahl
rozhodciho nebo se od ného odrazil.

Postup rozhodcich:

Rozhodci, ktery zapiskanim prerusi hru, se premisti k bodu vhazovani. Druhy rozhodci sebere
micek a provede vhazovani. KdyZ se rozhodci, ktery sebral micek, pFiblizi na jeden az dva metry
k mistu vhazovani, druhy rozhod¢i opusti toto misto a zaujme své postaveni.

Je-li hra prerusena a mi¢ek se nachazi v blizkosti rozhod¢iho, ktery hru prerusil, mize micek sam
zvednout a provést vhazovani.
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442 - Provadéni vhazovani

a) Rozhod¢i vhodi miéek mezi hole dvou hraéi acastnicich se «vhazovani».

b) Hraci se postavi zpfima Celem k soupefovu konci hfisté, priblizné na vzdalenost jedné hole od
sebe a polozi spodni ¢ast Cepele hole na hraci plochu na nebarvenou plochu bodu vhazovani.

c) Hrac braniciho druzstva poloZi na své obranné poloviné hfisté hdl na hraci plochu jako prvni a po
ném tak ihned ucini hra¢ Gtociciho druzstva

d) Provadi-li se viak vhazovani ve stfedu hFisté, jako prvni poloZi hdl na hraci plochu hra¢ hostujiciho
druzstva.

K pravidlu 442:

1. Rozhoddi pfi zahajeni hry piska, ¢imZ dava véem aktérlim najevo, Ze bude neprodlené zahajena
hra.

2. Stfidani hracd neni dovoleno, dokud nedojde k vhazovani a hra neni znovu zahdjena, ledaze je
uloZen trest, ktery ovliviiuje pocet hract na hraci plose.
Jakmile je néktery hrac pfi vhazovani potrestan, mohou obé druzstva vystfidat hrace na hristi.

3. Jestlize hrac pfi vhazovani nezaujme spravné postaveni ihned poté, co mu to rozhodd¢i nafidi,
mZe ho rozhodCi na vhazovani vyménit za jeho spoluhrace na hraci plo3e.
Zadnému dalsimu hradi neni dovoleno vejit do kruhu vhazovani, nebo se priblizit hra¢dim
Ucastnicim se vhazovani. Vzdalenost, na kterou je mozno se priblizit hra¢dm Ucastnicim se
vhazovani, je urcena polomérem kruhl vhazovani (4,5 m, resp. 4 m).
Jestlize hra¢ nezaujme spravné postaveni, anebo se dotkne protihrace pred vhozenim micku,
anebo jeho spoluhrac vejde do kruhu, kdyZ rozhod¢i a dva hraci jsou pfipraveni na vhazovani,
rozhod¢i ho mliZze vyménit bez predchoziho varovani.
Jestlize vejdou do kruhu hraci obou druzstev, vyméni se oba hradi, ktefi se iCastni vhazovani.
Jestlize je hra¢ z vhazovani vykazan, rozhod¢i nemdze urcit, ktery hra¢ ho nahradi. Rozhodnuti
nalezi druzstvu, ale k vhazovani musi okamzité piijit hrac, ktery je v té dobé na hristi.
Rozhod¢i nevyménuje hrace pii druném prestupku téhoZz druzstva, protoZe nasleduje uloZeni
trestu.
Jestlize se béhem stejného vhazovani provini druhé druzstvo, rozhod¢i podobné toto druzstvo
nejprve varuje, po druném provinéni ulozi trest. Pokud je druzstvo potrestano, postup ,varovani-
trest" zacind znovu.

4. Jestlize néktery hrac vejde do kruhu vhazovani, rozhodci hvizdem pistalky nafidi znovu vhazovat
micek, ledaze ziska miCek druzstvo, jez se neprovinilo.
Jestlize micek ziska provinivsi se druzstvo, hra se prerusi a vhazovani se provede jesté jednou s
novym hracem provinivsiho se druzstva.
Druhy rozhod¢i musi sledovat, aby hraci za zady rozhodCiho provadéjiciho vhazovani nevchazeli
do kruhu. PovSimne-li si druhy rozhod¢i poruseni pravidel o vhazovani, zapiskd a upozorni
rozhodciho provadéjiciho vhazovani.

5. Za poruseni pravidel hracem rozhodci ulozi odpovidajici trest(y).

- Mensi trest nebo Mensi trest pro hracskou lavici (viz pravidlo 554g)

6. Hal hrace, ktery se Gcastni vhazovani, nemusi byt poloZena celou ¢epeli na hraci plose. Stadi,
dotkne-li se hraci plochy Spickou hole.

7. Boty hracd, ktefi se nelicastni vhazovani, museji byt mimo kruh vhazovani a za dvéma pomocnymi
Carami.

8. Hradi, ktefi se neucastni vhazovani, nesméji neustale ménit mista kolem kruhu vhazovani, a to
ani tehdy, kdyZ nevchazeji do kruhu.

9. Hraci neni dovoleno otacet se pfi vhazovani a kopat do micku. Jestlize vSak hrac nejprve odehraje
micek holi a micek je volny, mdZe ho kopnout zpét. Zamérem je znemoznit hraci, aby se otocil,
kop! do micku bez pokusu hrat holi, a tim zabranil soupeti v odehrani micku holi.

10. Rozhod¢i sméji vhodit micek, pokud je jen jeden hrac v pozici pro vhazovani, avsak doporucuje
se predvést tento postup poprvé v utkani pfi vhazovani ve stfednim pasmu.

11. Rozhod¢i by nemél vhazovani naznacovat vztyCenim paze a naslednym vhozenim micku na hraci
plochu.
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450 - Postaveni mimo hru

a) Hradi Gtociciho druzstva nesméji vejit do Gtocného pasma dFive nez micek.
b) Rozhodujicimi hledisky pfi posuzovani postaveni mimo hru jsou:

1. postaveni bot hrace - hrac je v postaveni mimo hru, jestlize ma obé boty za modrou
¢arou v Utocném pasmu drive, nez micek celym objemem prejde ¢aru,

2. poloha micku - mi¢ek musi prejit modrou ¢aru celym objemem do Gtocného pasma.

3. jestlize hraC vede micek a prekracuje ¢aru pred mickem pohybem vzad, neni v ofsajdu,
pokud ma micek stale pod kontrolou od okamziku, kdy byl obéma botami ve stfednim
pasmu, az do prekroCeni modré Cary.

c) Dojde-li k prestupku proti tomuto pravidlu, hra se prerusi a nasleduje vhazovani:
1.

Caru prihran nebo vystrelen,

3. na koncovém bodu vhazovani v obranném pasmu provinivsiho se druzstva, jestlize podle
nazoru rozhodciho hra¢ imyslné zpdsobil postaveni mimo hru.

4. na koncovém bodu vhazovani v obranném pasmu provinivsiho se druzstva, jestlize byl
micek prihran nebo vystielen Gtocicim hraem z jeho obranného pasma.

K pravidlu 450:

1.

Za postaveni mimo hru se nepovazuje, jestlize hrac, ktery postupuje kupredu a ma micek pod
kontrolou, pfekroci ¢aru dfive nez micek.

Prejde-li hra¢ s mickem pozadu modrou ¢aru dfive neZ micek, nepovaZuje se za hrace v postaveni
mimo hru, pokud ma micek skutec¢né pod kontrolou a pred prechodem modré ¢ary mél obé boty
ve stfednim pasmu.

2. Za postaveni mimo hru se nepovazuje, jestlize branici hra¢ zavede nebo pfihraje micek do
svého obranného pasma, zatimco Gtocici hrac je v postaveni mimo hru.

Cilem imysIného postaveni mimo hru je dosdhnout preruseni hry bez ohledu na dtvod.
Je-li micek zaveden nebo pfihran za Uto¢nou modrou ¢aru a neni to postaveni mimo hry, Gto¢né
pasmo se rozsifi az ke stredni Cervené Care (modra Cara “prepluje” na Cervenou). Je-li micek
odehran zpét pres stfedni Cervenou ¢aru do stfedniho pasma, anebo UtoCici hrac zplsobi
preruseni hry, modra Cara se vraci a opét ohraniCuje Gtocné pasmo (pravidlo o "plovouci
modré care").

Modra Cara ztraci platnost, kdyz micek celym svym objemem prejde vnéjsi okraj této Cary, bez
ohledu na to, zda ¢aru prekroci rovnéz hrac, ktery micek vede.

. Hrac¢ musi mit v okamZiku, kdy micek zcela prejde pres modrou ¢aru, alespon jednu botu na hraci

plose ve stfednim pasmu, aby byl ve hre.

. KdyZ po uplynuti trestu dohliZitel trestll otevie dvifka, ktera jsou v UtoCném pasmu vracejiciho se

hrace, a ten by se tak mohl ocitnout v postaveni mimo hru, skutecnost, Ze pocka, dokud micek
neprekroCi modrou ¢aru a teprve poté vstoupi na hraci plochu, nema na jeho postaveni mimo hru
vliv. Jakmile se oteviou dvifka trestné lavice, povazuje se hrac za hrace na hristi.

Postup rozhodcich:

a) Pokud nastane situace, ktera si nezada vyhodu, rozhod¢i na modré Care zapiskanim prerusi
hru, vztyCi paZi bez pistalky, a poté ukaZze ve sméru modré Cary. Pak se premisti k bodu
vhazovani. Druhy rozhod(i sebere miCek a provede vhazovani. KdyZz se rozhodci, ktery
sebral micek, priblizi na jeden az dva metry k mistu vhazovani, druhy rozhodCi opusti toto
misto a zaujme své postaveni.

Pfi Gmysliném postaveni mimo hru ukdze rozhoddi, ktery zapiskanim prerusil hru, na
koncovy bod vhazovani a zamifi pfimo k nému. Druhy rozhodci sebere micek a provede
vhazovani.

Je-li hra pferusena a micek se nachazi v blizkosti rozhodciho, ktery hru prerusil, mize micek
sam zvednout a provést vhazovani.
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b) Rozhod¢i pouzivaji signdl ,Micek je / neni v pasmu" pfi neprehlednych situacich, kdyz hra
prekroci jejich modrou ¢aru a nedojde k postaveni mimo hru; nepouzivaii signal "NE".

¢) Jestlize se rozhodci dopusti chyby pfi posouzeni postaveni mimo hru a prerusi hru, vhazuje
se ve stfednim pasmu na bodu vhazovani u modré &ary.

451 - Vyhoda p¥i postaveni mimo hru
Jestlize GtoCici hrac vejde do Utocného pasma dfive nez micek, avsak branici hra¢ mlze hrat mickem,
rozhodci vzty¢i pazi na znameni «vyhody pFi postaveni mimo hru» s vyjimkou, ze byl micek
vystielen na branku, coz zpisobilo, Ze brankaFr mi¢kem hral.
Rozhodci spusténim paze zrusi signalizované postaveni mimo hru a necha pokracovat ve hte, jestlize:
- branici druzstvo bud’ pfihraje, nebo vyveze micek do stfedniho pasma, nebo
- vSichni Gtocici hraci neprodlené vyklidi utocné pasmo tim, Ze se dotknou botou modré Cary.

K pravidlu 451:

1. Aby byla ukoncena vyhoda pii postaveni mimo hru, utocici hraci musi uplné vyklidit itocné
pasmo, pokud micek zlstava v Utocném pasmu.

2. Slovem "neprodlené" se rozumi, ze UtoCici hraci se nesméji dotknout micku, ani se nesméji

pokusit zmocnit se volného micku ¢i donutit braniciho hrace s mickem k Ustupu hloubéji do
obranného pasma.
Kdyz Utocici hra¢ opousti UtoCné pasmo a Umyslné zahraje micek nebo napada protihrace
vyvazejiciho micek, mélo by se to posoudit jako UmysIné postaveni mimo hru. Branici hrac vsak
smi pfi vyklizeni pasma zavést micek za brankovou ¢aru, pokud se pfi tom nepokousi zdrzovat
hru.

3. Jestlize rozhodCi spusti pazi, kterykoli Utocici hra¢ smi znovu vejit do Gto¢ného pasma.

4. Smértuje-li tvrda stfela na brankare Ci do jeho blizkosti, uplatni se pravidlo o Umysiném postaveni
mimo hru.

5. Pfi vyhodé na postaveni mimo hru (signalizované vztyCenou pazi) mlZe byt Gtocicim druzstvem
dosazeno goly, jestlize micek vstieli nebo dopravi do viastni branky branici druzstvo bez pfispéni
nebo kontaktu Gtociciho druzstva.

6. Je-li miCek vystielen zpoza stfedni Cervené Cary a prejde brankovou Caru, odpiska se zakazané
uvolnéni i v pfipadé, kdy stéle trva vyhoda pfi postaveni mimo hru. Pfi kazdé vyhodé pfi postaveni
mimo hru by se rozhod¢i mél nejdrive presvédcit, zda micek nemifi k brance. Pokud ano, hra by
méla byt ihned ukoncena.

7. Je-li hra prerusena v dlsledku nevyuZiti vyhody pfi postaveni mimo hru, vhazuje se na bodu ve
stfednim pasmu nebo v misté, odkud vysla pfihravka, podle toho, co je blize k brance druzstva,
které se provinilo postavenim mimo hru. Viz rovnéz Pfiloha 6.

8. V pripadé Ze druZstvo prechazi do Utoného pasma, a dojde ke strele na brankare a pfi tom jeho
spoluhrac zplsobi postaveni mimo hru, nejedna se o Umysiné postaveni mimo hru a vhazuje se
na neblizsim bodé vhazovani.
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460 - Zakazané uvolnéni

a)

b)

9
d)

Pro Ucely tohoto pravidla je hfisté rozdéleno stredni Cervenou ¢arou na dvé poloviny. Misto, kde
se druzstvo, které mélo micek v drzeni, naposledy dotklo micku, je rozhodujici pro posouzeni, zda
doslo ¢i nedoslo k zakdzanému uvolnéni.
Jestlize hra¢ druZstva, které ma stejny nebo vyssi pocet hracl nez protivnik, vystteli, odpali i
usmérni mic¢ek z vlastni poloviny hfisté za brankovou ¢aru soupere, hra se prerusi pro
zakazané uvolnéni.
Vhazovéni se provede na koncovém bodu v obranném pasmu provinivsiho se druzstva, blize k
mistu, kde se naposledy dotklo micku.
Za zakazané uvolnéni se nepovazuje:
1. jestlize micek skonci v brance - GOL se uzna,
2. je-li provinivsi se druzstvo v okamziku vystreleni micku v «oslabeni>»,
3. jestlize se micek dotkne jakékoli Casti hrace soupere véetné brankare dfive, nez prejde
brankovou caru,
4. jestlize je miCek zahran pfimo hracem, ktery se Ucastnil vhazovani,
5. jestlize podle nazoru rozhodciho jakykoli hra¢ druhého druZstva, vyjma brankare, mize
zahrat micek dfive, nez prejde brankovou Caru.
6. jakmile brankar opusti brankovisté, nebo kdyz je brankaf mimo brankovisté zakazaného
uvolnéni a pohybuje se ve sméru micku.

K pravidlu 460:

1.

2.

Pokud rozhod¢i mylné posoudi zakazané uvolnéni, provede se vhazovani na stfednim bodu
vhazovani.

Ucelem tohoto clanku je zajistit plynulost hry a v tomto smyslu by jej méli rozhodci vykladat a
uplatriovat.

Je-li podle nazoru rozhodciho ziejmé, Ze micek byl prihravan spoluhradi, ale ten jej nezachytil,
nepovazuje se to za odpaleni ¢i usmérnéni micku za brankovou ¢aru soupefe a pravidlo o
zakdzaném uvolnéni se nepouZije.

"OSLABENIM" se rozumi, Ze druzstvo ma z d@vodu trestu (trestl) v okamziku vstreleni branky na
hfisti mensi pocet hracl neZ soupet.

Jakmile vyprsi trest, dohliZitel trestd otevie dvifka trestné lavice. Pro posouzeni zakdzaného
uvolnéni to znamena, ze hrac se povazuje za hrace na histi.

Postup rozhodcich:

a) Zadni rozhodci signalizuje zakazané uvolnéni vztyéenou pazi. Pfedni rozhodCi pazi nevztyCuje,
jeho Ulohou je prerusit hru zapiskanim poté, co micek prejde pres brankovou ¢aru, anebo
signalizovat "NE".

b) Zadni rozhodci po preruseni hry zkfizi paze ve vysi prsou, poté ukaze na bod vhazovani a
dobéhne k nému. Pfedni rozhodc¢i zvedne micek, odbéhne na druhy konec hfisté a provede
vhazovani. Kdyz se rozhod¢i s mictkem priblizi ke kruhu vhazovani, druhy rozhoddi se
pfesune zpét na modrou Caru.

¢) Nedostane-li predni rozhod¢i od zadniho rozhodciho zadny signadl, je rozhodnuti na ném.
MdZe odpiskat zakazané uvolnéni, je-li si jisty, Ze jde o zakazané uvolnéni, anebo necha
pokracovat ve hie. Pfedni rozhod¢i musi vZdy rozhodnout, zda hra¢ mlize ¢i nemize hrat
mickem, nicméné predtim, nez odpiskad zakazané uvolnéni nebo necha pokracovat ve hie,
by si mél signal zadniho rozhodciho znovu ovéfit.

d) Jakmile jeden z rozhodcich zrusi signalizované zakazané uvolnéni, druhy rozhod¢i by mél bez
ohledu na situaci ¢i priciny vzit toto rozhodnuti na védomi a rovnéz signalizovat "NE".

CAsT4 | 45
Pravidla hry




461 - Hybridni zakazané uvolnéni

Hybridni zakazané uvolnéni je pripustnou variantou pravidla 460. VyuZiti tohoto pravidla
musi vZdy Ffidici organ soutéZe aplikovat do soutéZe vyhradné zvlastnim ustanovenim
v propozicich prislusné soutézZe.

a) Pro ucely tohoto pravidla je hristé rozdéleno stfedni Cervenou Carou na dvé poloviny. Misto, kde
se druzstvo, které mélo micek v drzeni, naposledy dotklo micku, je rozhodujici pro posouzeni, zda
mdze ¢i nemizZe dojit k hybridnimu zakazanému uvolnéni.

b) Jestlize hra¢ druZstva, které ma stejny nebo vyssi poCet hracl neZ protivnik, vystteli, odpali Ci
usmérni mic¢ek z vlastni poloviny hristé za brankovou ¢aru soupere, dochazi k situaci pro
posouzeni hybridniho zakdzaného uvolnéni.

c) V pripadé, Ze dojde k pferuseni hry kv@li hybridnimu zakazanému uvolnéni, provede se vhazovani
na koncovém bodu v obranném pasmu provinivsiho se druzstva, blize k mistu, kde se naposledy
dotklo micku.

d) Za hybridni zakazané uvolnéni se nepovazuje:

1. jestlize micek skonci v brance - GOL se uzna,

2. je-li provinivsi se druzstvo v okamziku vystreleni micku v «oslabeni>»,

3. jestlize se miCek dotkne jakékoli Casti hrace soupere vcetné brankare dfive, nez prejde
brankovou caru,

4. jestlize je miCek zahran pfimo hracem, ktery se Gcastnil vhazovani,

5. jestlize podle nazoru rozhodciho jakykoli hra¢ druhého druzstva, vyjma brankafe, mdze
zahrat micek dfive, nez prejde brankovou Caru.

6. jakmile brankar opusti brankovisté, nebo kdyzZ je brankaf mimo brankovisté zakazaného
uvolnéni a pohybuje se ve sméru micku.

7. jestlize brankdr stojici v brankovisti vyvine jakoukoli snahu hrat micek sméfujici na
zakazané uvolnéni holi.

8. jestlize se UtoCici hraC nachazi pii prihravce v pozici, kdy je jasné Ze bude hrat mickem
jako prvni.

K pravidlu 461:

1. Pokud rozhod¢i mylné posoudi zakazané uvolnéni, provede se vhazovani na stfednim bodu
vhazovani.

2. Ucelem tohoto ¢lanku je zajistit plynulost hry a v tomto smyslu by jej méli rozhod¢i vykladat
a uplatfiovat.
Je-li podle nazoru rozhodciho ziejmé, Ze miCek byl prihravan spoluhradi, ale ten jej nezachytil,
nepovazuje se to za odpaleni ¢i usmérnéni micku za brankovou ¢aru soupefe a pravidlo o
hybridnim zakazaném uvolnéni se nepouZzije.

3. Situace k rozhodnuti:
a) Zda micek prejde brankovou ¢aru

- pokud ma moznost hrat prvni mickem Utocici hra¢ — rozhod¢i hyb. zakdzané uvolnéni

neodpiska

- pokud ma moznost hrat prvni mickem branici hra¢ — rozhod¢i hyb. zakazané uvolnéni
odpiska

- hradi jsou na stejné Urovni a maji stejnou Sanci hrat mickem — odpiska se (bezpecnost
hracad)

b) VSechna rozhodnuti o vzniku nebo zruseni musi byt ucinéna do okamziku, kdy prvni z hract
dosahne spojnici bod& pro vhazovani. Rozhodnuti mize byt ucinéno i dfive, pokud je jasné,
kdo bude hrat mickem jako prvni. Rozhod¢i musi k signalizaci vyuZit i verbalni komunikaci

c) Rozhod¢i musi brat na zietel i aspekty jako je rychlost hract a poloha micku (micek nastreleny
podél mantinelu). Nadale plati vSechny situace, které platily pfi posouzeni klasického
zakdzaného uvolnéni — vystreleni micku kolem stfidacek, snaha hrat mi¢ek od brankare atd.
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d) Pokud je micek vystielen tak razantné, ze k nému maji hraci daleko, ¢eka se na vyvoj situace
az do zény rozhodnuti, nebo pokud nenastane okamzik, kdy je mozno situaci vyhodnotit jako
jasnou. Nejdfive vsak po prebéhnuti modré Cary branicim hracem, a to i v pipadé, ze jiz
micek presel davno brankovou caru.

e) Jestlize rozhodci posoudi hybridni zakazané uvolnéni jednim zplisobem, napf. neodpiska pro
moznost hrani micku Gtocicim hraCem, ten upadne a mickem hraje jako prvni branici hrac,
rozhodnuti je ucinéno spravné a dokonceni akce nema vliv na zménu rozhodnuti a neni
chybou rozhodciho.

4. "OSLABENIM" se rozumi, Ze druzstvo ma z ddvodu trestu (trestd) v okamZiku vstreleni golu na
hfisti mensi pocet hracl nez soupet.

Jakmile vyprsi trest, dohliZitel trestd otevie dvifka trestné lavice. Pro posouzeni zakazaného

uvolnéni to znamena, Ze hrac se povaZuje za hrace na histi.

= Postup rozhodcich:

a) Zadni rozhodci signalizuje zakdzané uvolnéni vztyCenou pazi. Pfedni rozhod¢i pazi nevztyCuje,
jeho ulohou je prerusit hru zapiskanim poté, co miCek prejde pres brankovou Caru a jsou
splnény podminky pro odpiskani hybridniho zakadzaného uvolnéni anebo signalizovat "NE".

b) Zadni rozhodci po preruseni hry zkfizi paze ve vysi prsou, poté ukaZze na bod vhazovani a
dobéhne k nému. Predni rozhod¢i zvedne micek, odbéhne na druhy konec hfisté a provede
vhazovani. Kdyz se rozhod¢i s mickem pfiblizi ke kruhu vhazovani, druhy rozhodci se presune
zpét na modrou Caru.

) Nedostane-li predni rozhod¢i od zadniho rozhodciho Zadny signal, je rozhodnuti na ném. Mlize
odpiskat hybridni zakdzané uvolnéni, je-li si jisty, ze jde o hybridni zakdzané uvolnéni, anebo
necha pokracovat ve hre. Pfedni rozhod&i musi vzdy rozhodnout, zda hra¢ mize ¢ nemize
hrat mickem, nicméné predtim, neZ odpiska zakazané uvolnéni nebo necha pokracovat ve
hfe, by si mél signal zadniho rozhodc¢iho znovu oveérit.

d) Jakmile jeden z rozhodcich zrusi signalizované hybridni zakédzané uvolnéni, druhy rozhodci by
mél bez ohledu na situaci i priciny vzit toto rozhodnuti na védomi a rovnéz signalizovat "NE".

470 - Definice gélu

470 a) - Dosazeni golu

Golu je dosazeno:
1. jestlize byl mi¢ek dopraven mezi brankové tyce pod pfi¢nou tyC a zcela pres brankovou ¢aru
holi hrace GtoCiciho druzstva,
2. jestlize byl micek dopraven do branky jakymkoli zptisobem hracem braniciho druzstva,
3. jestlize se micek po stiele UtoCiciho hrace odrazi do branky od jakékoli ¢asti jeho spoluhrace,
4. jestlize byl hrac GtoCiciho druzstva zablokovan branicim hracem v brankovisti, kdyz je micek
dopraven do branky, a nemél dle nazoru rozhodCiho dostatek ¢asu opustit brankovisté,
5. jestlize se miCek stane v brankovisti volnym a potom je dopraven do branky holi UtoCiciho
hrace,

6. jestlize se miCek odrazi pfimo od boty Utociciho nebo braniciho hrace.

7. jestlize je Utocici hraC v okamziku, kdy miCek pfechazi brankovou ¢aru a Zzadnym
zplisobem neovlivni brankatlv zakrok s vyjimkou pripad popsanych v pravidiu 471
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470 b) - Dosazeni golu do posunuté konstrukce branky

Branka uzna ve zvlastnim ptipadeé:

e Je-li branka vychylena ze svého normalniho postaveni smérem za brankovou ¢aru méné,
nez na délku hracské Cepele, bude vstieleny gél uznan pouze v piipadé, kdy jej docili utocici
hrac pfimou stfelou z prostoru (viz. obrazek), tj. tehdy, neni-li sporu o tom, Ze by gdlu
docilil i v ptipadé jejiho spravného postaveni.

K pravidlu 470 b):

1. BrankaF odpovida za postaveni brankové konstrukce v prlbéhu hry a je povinen si branku rovnat
béhem hry (umozni-li mu to pribéh hry) do plivodniho postaveni.

2. Rovnat branku do pdvodniho postaveni je v pribéhu hry opravnén i rozhodci (presouva-li se hra
na druhou polovinu hriste)

3. V pfipadé zjisténi posunuté branky predepsanym zplsobem, rozhod¢i nechd dokoncit akci.

4. Posouzeni miry posunuti brankové konstrukce je vyhradné na rozhodcich utkani. Jako miru Ize
vyuzit délku cepele hracské hole.

5. Je-li dosazeno gdlu z prostoru mimo vyznacenou ¢ast na obrazku, gol se neuzna.

Obrazek 23: Vlyznaceni prostoru pro vstreleni golu do posunuté konstrukce branky

471 - Neuznani golu

GOl se neuzna:

1. jestlize Gtocici hrac imysIné kopne, hodi, odpali rukama ¢i jinak dopravi micek do branky
jakymkoli jinym zplsobem nez holi, a to i tehdy, je-li micek poté jesté odrazen kterymkoli
hracem, brankafem nebo rozhodcim,
jestlize se Gtocici hra¢ dotkl micku holi nad pfi¢nou tyci,
jestlize se micek odrazi do branky pfimo od rozhodciho,
jestlize todici hrac stoji nebo drzi svou hll v brankovisti, kdyz micek vnika do branky,
ledaZe je v brankovisti nasledkem zakroku braniciho hraée a nemél podle nazoru
rozhodciho dostatek Casu z brankovisté vyjit, nebo pokud neni uplatnéno pravidlo 470,

5. je-li branka vychylena ze svého normalniho postaveni nebo konstrukce branky neni celou

plochou na hraci plose (nevztahuje se na zvlastni ptipad uvedeny v pravidle 470 b)

6. jestlize Gtocici hra¢ vyvola kontakt s brankarem, at’ uz nahodile ¢i jinak v okamZiku, kdy

je brankar v brankovisti a je dosazeno golu

7. jestlize Gtocici hra¢ vyvola kontakt s brankafem jinak neZ nahodile v okamziku, kdy je

brankar mimo brankovisté a je dosazeno gélu

8. jestlize Utocici hrac vejde & zaujme postaveni v brankovisti tak, Ze prekazi brankafi ve

vyhledu a snizuje jeho schopnost branit branku a pfi tom je dosazeno golu

9. jestlize je brankar natlacen do branky spole¢né s mickem po jeho zastaveni. V pripadé

potfeby mozno uloZit pfislusné tresty.
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Jestlize je miCek pod hracem, ktery je uvnitf ¢i pobliz brankovisté (UmysIné ¢i jinak), gélu nemize byt
dosaZeno zatlacenim tohoto hrace spole¢né s mickem do branky. V pfipadé potieby je mozno ulozit
prislusné tresty vCetné trestného stfileni (viz. pravidlo 557)

K pravidldim 470 a 471:

1.

10.

11.

Po vhazovani bezprostfedné nasledujicim po gdlu jiz gdl nelze odvolat.

Pokud rozhodCi oznami mensi, vétsi trest nebo trest ve hi'e v preruseni hry poté, co provinivsi se
druzstvo dosahne golu, rozhod¢i gol zrusi a ulozi trest.

Brankovisté je urceno prostorem, ktery je vymezen plochou brankovisté a vyskou 1,27 m nad
povrchem hraci plochy.

Jestlize se micek dotkne pohybujici se boty UtoCiciho hraCe a skonci v brance, pfipadné hrac
nastavi botu tak, aby mic¢ek usmémil do branky, gdl se uzna za predpokladu, Ze neslo o zfejmé
kopnuti micku.

Gol se neuzna, je-li ji dosazeno jakkoli kopnutou strelou. Kopnuta stiela se provadi tak, Ze se
Cepel hole poloZi za miCek, ktery se uvede do pohybu kopnutim do hole. Hradi, ktery pouzije
kopnutou strelu, se neulozi zadny trest, pokud nasledné po stiele nezvedne Cepel hole nad Uroven
ramen a nedopusti se prestupku hry vysokou holi. V tom piipadé rozhod¢i uloZi trest za vysokou
hiil (pravidlo 530).

Micek nesmi byt Gtocicim hracem UmysIné usmérnén jakoukoli ¢asti téla do branky, ani kdyZ se
tento micek dale odrazi od kohokoli, ledaZe hrac usmérnil tento micek do vlastni branky. Gol se
vSak neuzna, jestlize branici hra¢ dopravi miek do své branky, pficemz UtocCici hrac stoji v
brankovisti. Nasledné vhazovani se provede ve stfednim pasmu.

GOl se neuzna, jestlize se Utocici hrac dotkne micku holi nad Grovni pficné tyCe a micek se odrazi
od kteréhokoli hrace, brankare ¢i rozhodciho do branky.

GOl se neuzna, pokud se miCek odrazi od rukojeti hole Utociciho hrace pod Urovni pFicné tyce
branky, ale ¢epel nebo jakakoli ¢ast této hole se nachazi nad Urovni pfi¢né tyce. Je-li vsak hdl
Utociciho hrace nad pfi¢nou ty¢i branky ¢i nad jeho ramenem a micek se odrazi do branky od téla
tohoto hrace, gol se uzna, protoZe micek nezasahl hdil.

GAl se neuzna poté, co se micek odrazi od rozhodciho, ledaze hrac vstreli miCek do branky po
odrazeni. Gol se neuzna, jestlize micek zasahne rozhodCiho a poté se odrazi od hrace ¢i brankare
do branky. Pokud takova branka nebyla uznana, vhazuje se v koncovém pasmu.

Pokud je micek dopraven do branky tésné predtim, nez siréna oznami konec tretiny a rozhodci
gol uzna, neni nutné, aby nasledné bylo provedeno vhazovani. Rozhod¢i by se mél ujistit, ze
Casoméri¢ zaznamena gol v Case 14:59 do zapisu o utkani. Gol se neuzng, jestlize hodiny ukazuji
¢as 15:00 nebo 0:00.

Pokud gdlu nebo asistence dosahl hra¢, jehoZ jméno neni uvedeno v zapisu o utkani, gdl neni
uznan a hra¢ musi byt z utkani odvolan. Neuvedeni hrace v zapisu o utkani musi byt rozhod¢imu
oznameno pred znovuzahajenim hry, protoze pozdéji jiz gol nesmi byt zrusen.

Pokud golu nebo asistence dosahl hrac, jehoz jméno je uvedeno v zapise o utkani pod chybnym
Cislem, gdl bude platit vzdy a Cislo hrace se v zapise opravi.

Poznamka:
,Kontaktem" mezi brankafem a GtoCicim hracem se rozumi kontakt holi nebo jakoukoli ¢asti téla.
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472 - Goly a asistence pFiznané hractim

a) «GOl» se pripiSe v zaznamu branek tomu hradi, ktery vstieli micek do soupefovy branky.

b) Kazdy gdl se pocita jako jeden bod v zaznamech hrace.

c) Kdyz padne gdl, pripise se «asistence» hraci nebo hraclim, ktefi se bezprostfedné pred tim zdcastnili
hry.

d) Pri kazdém golu Ize pfiznat nejvys dvé asistence.

e) Kazda asistence se pocita jako jeden bod v zaznamech hrace.

K pravidlu 472:

1. Za gol mdze byt jednomu hradi pfiznan pouze jeden bod.

2. Kdyz hrac vsteli gl po odrazeni micku od brankare, mohou byt pfiznany dvé asistence.

3. Pri ztejmém omylu v pfiznani gélu nebo asistence by méla byt chyba neprodlené napravena,
nebot’ jakmile rozhod¢i podepiSe oficidlni zapis o utkani, nesméji se uz provadét zadné zmény.

480 - Micek mimo hristé

Jestlize micek opusti plochu hfisté nebo narazi na jinou prekazku nez hrazeni okolo hraci plochy, hra
se prerusi a provede se vhazovani na misté, odkud byl micek vystielen ¢i odraZzen, pokud pravidla
vyslovné nestanovi jinak.

481 - Micek na vnéjsi brankové siti

ZUstane-li mi¢ek na vnéjsi siti brankové konstrukce déle nez t¥i vtefiny, nebo je-li zaslapnut k brance
mezi protihraci, rozhodci prerusi hru a nafidi vhazovani:
- na nejblizsim koncovém bodu vhazovani, nebo
- na nejbliz§im bodu vhazovani ve stfednim pasmu, zplsobil-li podle nazoru rozhodciho
preruseni hry jeden z Gtocicich hract.

K pravidlu 481:

1. Hraci sméji odehrat nebo skopnout micek z vnéjsi brankové sité, dokud neuplynou vice nez tfi
vtefiny.

2. Jestlize byl miCek nastrelen na vnéjsi brankovou sit’ a branici hra¢ se nepokusi micek odehrat, i
kdyZ k tomu ma moznost, rozhodC¢i hrace pobidne, aby pokracoval ve hre. Pokud hrac
neuposlechne, rozhodci prerusi hru a varuje branici druzstvo. Vhazovani zdstava v koncovém
pasmu.

3. Jestlize se micek dostane na vrchni stranu branky braniciho druzstva a neuplynou tfi vtefiny,
Utocici hra¢ ma moznost vyklepnout micek vnéjskem i vnittkem branky a pokracovat ve hre,
pokud pfitom nehral vysokou holi. Jestlize tento hrac nasledné vstreli gol, gol se uzna, pokud
nehral holi nad pficnou tyCi branky a/nebo nehral nedovolené v brankovisti.

482 - Micek z dohledu

Jestlize dojde ke shluku nebo padne-li hra¢ nahodné na micek a micek je z dohledu rozhodciho,
rozhod¢i ihned prerusi hru a micek se vhazuje na misté, kde doslo k preruseni, pokud pravidla
nestanovi jinak.

483 - Nepravy micek

Pokud se kdykoli v prlibéhu hry objevi na hfisti jiny nez pravy micek, hra se neprerusi, dokud neni
herni akce ukoncena zménou v drzeni micku.
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484 - Micek odrazeny od rozhodciho
Pokud se micek odrazi od rozhodciho, hra se neprerusi, ledaze se micek odrazi do branky.

490 - Zastaveni / prihrani micku rukou

a) Hradi je dovoleno zastavit nebo odrazit micek ve vzduchu otevienou rukavici ¢i posunout jej po
hraci ploSe rukou, s vyjimkou, Ze podle nazoru rozhod¢iho hra¢ umysiné prihraje micek
spoluhraci.

b) Jestlize spoluhrac takto ziska micek ve stfednim pasmu, hra se prerusi a micek se vhazuje na misté,
kde doslo k prestupku. Pokud by tim provinivsi se druzstvo ziskalo tizemni vyhodu, vhazuje se na misté,
kde doslo k preruseni hry.

c) Jestlize spoluhral takto ziskd micek ve svém obranném pasmu, rozhod¢i nepierusi hru za
predpokladu, Ze prihravka rukou je dokoncena dfive, nez hra¢ a micek opusti pAsmo. Rozhodujici pro
prijeti micku je stfedni Cervena Cara.

Jestlize vSak hrac ve stfednim pasmu ptihraje micek rukou spoluhraci do svého obranného pasma,
rozhodCi prerusi hru a vhazovani se provede na misté, kde doslo k preruseni hry.

d) Jestlize spoluhrac takto ziska micek ve svém utocném pasmu, rozhoddi pirerusi hru a vhazovani se
provede na bodu ve stfednim pasmu vné Gtocného pasma.

e) GOl nebude uznan, jestlize utocici hrac srazi micek rukou, a to ani tehdy, odrazi-li se micek do
branky od kteréhokoli hrace ¢i jeho hole, brankare nebo rozhodciho.

K pravidlu 490:

1. Pocet prihravek rukou povolenych branicimu druzstvu v jeho obranném pasmu neni omezen.

2. Jestlize hrac odpali micek rukou, ten zasahne soupefova brankare, odrazi se od ného a je
zachycen spoluhracem hrace, ktery micek jako prvni odpalil, hra se prerusi pro pfihravku rukou.

3. Zasazeni spoluhrace mickem neznamena, Ze micek byl ziskan. Pokud spoluhra¢ mickem
nehraje, hra se neprerusi.

= Postup rozhodcich:
Rozhoddi vyda signal, aby naznacil mozné poruseni pravidel, a poté bud’ vyda signal "NE" pro
pokracovani ve hie nebo prerusi hru a zopakuje pfedchozi signal. Pfihravku rukou neni nutné
signalizovat, pokud ji provede druZstvo ve svém obranném pasmu a micek obranné pasmo
neopusti. Rozhod¢i pouZiji tento postup jen v pfipadé, kdyz rozhod¢i provinéni nezpozoroval.

> Tresty za hrani micku rukou (viz pravidla 559 a 560)

491 - Kopnuti micku

Kopnuti micku je dovoleno ve vSech pasmech, avsak utoCici hra¢ nemize kopnutim dosahnout gdlu,
s vyjimkou, odrazi-li se micek od hole Utociciho hrace.

K pravidlu 491:
= Brankafi je dovoleno chytit mi¢ek a vykopnout ho do vzduchu, aby hra mohla pokracovat.
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492 - Zahrani micku vysokou holi

a) Zastaveni ¢i odrazeni micku holi nad Urovni ramen je zakazano, hra se prerusi, pokud:
1. micek neni srazen k soupefi; v takovém pripadé hra pokracuje a rozhodCi rozpaZzenim
signalizuje «NE»,
2. hrac braniciho druzstva srazi micek do vlastni branky; v takovém pfipadé se gol uzna.
b) Jestlize hrac Utociciho druzstva zahraje micek vysokou holi ve svém Gtocném pasmu, vhazovani
c) Jestlize hra¢ zahraje micek vysokou holi ve svém obranném pasmu nebo ve stfednim pasmu,
vhazovani se provede na misté prestupku. Pokud by tim provinivsi se druzstvo ziskalo Uzemni
vyhodu, vhazuje se na misté, kde doslo k preruseni hry.
d) GOl neni uznan, jestlize Utocici hra¢ zasahne micek holi nad drovni pfi¢né tyCe branky.

K pravidlu 492:

1. Pro posouzeni hry vysokou holi je rozhodujici vySe ramen hrace, ktery hiil zveda nebo drzi.

2. Jestlize hrac braniciho druzstva ve svém obranném pasmu zasahne micek vysokou holi béhem
vyhody pfi ofsajdu, hra se prerusi a vhazuje se v obranném pasmu podle pravidla 440 d.

3. Je-li hra prerusena, protoze hra¢ zasahl micek vysokou holi, vhazuje se podle pravidla 492 c a
pravidla 440 d bez ohledu na to, Ze hra byla prerusena proto, Ze micek opustil hraci plochu.

= Postup rozhodcich:

Rozhoddi vyda signal, aby oznamil poruseni pravidel, a poté, podle toho, kdo ziska kontrolu nad

mickem, bud’ vyda signal "NE" pro pokracovani ve hie nebo prerusi hru a zopakuje predchozi signal.

>  Tresty za hru vysokou holi (viz pravidlo 530)

493 - Nedovoleny zasah divaki

V pripadé, Ze jsou na hiisté vhozeny predméty, které brani ve hre, rozhodCi prerusi hru a nafidi
vhazovani na misté, kde byla hra prerusena.
V ptipadg, ze divak drzi hrace, nebo mu jinak brani ve hie, rozhodCi prerusi hru. Jestlize ma micek v
drZeni druzstvo, jehoz hraci je branéno, rozhod¢i dovoli dokoncit aki.

> HIaseni prislusnym organtim

52 | CAsT4
Pravidla hry




................ sL INTTYLS
INLSTAUL
nuIW NuUIW G U 3S
1znod 871 JusSeH nuIW 57 SeuAyod | juepnyeuaz | OUAUmoud JueyIn ¥214qz7 FUH 3A
ely 7 2e.H quion :
.1y 1josjAsem
INWVILN
........ JUSRBIH nuiw oz OPXIN uspn xa14qz OPXIN uexn x214qz Elo] (o) |
0d IN90SO
................ nuiw Auoyd ey nuiw
nuiw ot pely z JeiH 95 ISAIUINOIG nuiw ot INGOSO
nujw JNUIW G U 35
. oy-IsAaluinoad
yznod oz | nuIw g S eu Ayoold juexin 3234qz 4 WO juexIn 3a1Aqz ISL3IA
1oely z Jeay S e
! 0 .4y 1[043
nydmsa)d IDIAV
d 10611 2qop A Ayoid
}znod a7 7 Ahuwyeg | - aujeyznodaN Anhuiw ¢z NOJSOVYH
-suped ‘puoy THITER Ppely Jely odd ISNIW
1joxAsem =
iznod a 196 1 Ayord 224y
¥ “1 -auped ‘puoy Anuiw z 1oely z gedH 35S ISAIUIAOId Aanuii z ISNIW
TJINEe| TOINEe|
Ksan uanouelsn wvo%: suysan eu _huwmw_ﬂo_>> suwsesn eu _wmmw_ﬂo_>>
auzaqnos eulr s nsidez A eu exAdpo RE eu exAdpo 2
Mjweuzod Lieyueag DeIH 1sa4L

NLSIAUL VATNGVL

53

CAST 5

Tresty



CAST 5
TRESTY

500 - Tresty (definice a postup)
Tresty se déli na nasledujici kategorie s dobou vylouceni:

- MENSI TREST N o)
- MENSI TREST PRO HRACSKOU LAVICI 29
- VETSI TREST (57)
- OSOBNI TREST . (10)
- OSOBNI TREST DO KONCE UTKANI (OK)
- TRESTVEHRE, (TH)
- TRESTNE STRILENI (TS)

Doba vylouceni se rozumi Cistého ¢asu.

1. Tresty ulozené po skonceni utkani uvede rozhodci v oficidlnim o utkani.

2. Neéktera pravidla stanovi, Ze vedouci nebo trenér uréi hrace, ktery odpyka trest. Jestlize tak
odmitnou ucinit, ma rozhodci pravo jmenovat kteréhokoli hrace provinivsiho se druzstva, aby
odpykal trest.

3. Jestlize mensi nebo Vveétsi tresty dvou hracd téhoz druzstva kondi v tentyZz Cas, kapitan druZstva

oznami rozhodcimu, ktery z hrach se vrati na hristé jako prvni. Rozhod¢i pak vyda v tomto smyslu

pokyny zapisovateli.

Za osobni trest do konce utkani se v zapisu u potrestaného hrace uvede zkratka OK.

Za trest ve hi'e se v zapisu u potrestaného hrace uvede zkratka TH

U vSech osobnich trestl do konce utkani a trestll ve hre je rozhodci povinen podat:

- Hlaseni pFislusnym organtim ihned po skonceni utkani.

ok

K pravidlu 500:

1. Tresty se nemohou ukladat, jestlize dojde k Sarvatce béhem rozcvieni pred utkanim, at’ uz
rozhod¢i poruseni pravidel zpozoroval Ci nikoli. Rozhod¢i vSak musi ve spolupraci s pomocnymi
rozhod¢imi uvést kazdy predzapasovy prestupek do zapisu o utkani. Kdyz se hradi vrétili na hraci
plochu a jsou pfipraveni zahdjit utkani spolu s rozhod¢imi, smi se jiz ukladat pfislusné tresty.

2. Je-li utkani ukonceno, avsak druzstva a rozhodCi jesté neopustili hfisté a dojde k prestupku,
mohou byt uloZeny tresty jako kdykoliv béhem utkani a prestupky musi byt uvedeny v zapisu o
utkani.

3. Pokud byl hraci uloZzen osobni trest béhem poslednich deseti minut utkani, v némZ neni moznost
prodlouzeni, bude odeslan do Satny.

4. Pokud byl ulozen trest, avsak kv(li odlozenym trestdm nem(ze byt odpykan, pocet hracd uréuji
tresty, které jsou v té dobé odpykavany.

5. Trest nemize vyprset, pokud doba trestu neni uvedena na hodinach. Na hodinach nejsou uvadény
soubézné mensi a vétsi a osobni tresty.

6. Jestlize si tresty odpykavaji vice nez dva hraci a doba jejich trest(l skonéi, hraci se vraceji na htisté
v poradi, v némz jejich tresty vyprsi.

7. PFiznani golu se nepovazuje za trest. GOl se pfiznava v téchto situacich: 508 a 509 — prestupky
brankare pfi provadéni trestného stfileni, 534 - nedovolené branéni, 554b - Umysiné posunuti
branky, 557 - padnuti na micek / sevieni micku v brankovisti, 562 - nedovoleny vstup do hry, 569
- opusténi brankarské hole pred brankou, 570 - hozeni hole pfi brejku.

Dale se priznava ve vsech situacich, ve kterych by za pfitomnosti brankare bylo uloZeno trestné
stfileni za faul zezadu (hakovani, podrazeni, narazeni, sekani atd. — viz pravidlo 508, pozn. 2 a
4).

Zakladni podminka pro pfiznani gélu: brankar byl odvolan z hraci plochy, kromé 508 a 509.
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501 - Mensi trest

Pfi MENSIM TRESTU je hra¢, s viimkou brankafe, vyloucen z hfiété na dvé minuty a nepovoli se
nahradnik.

K pravidlu 501:

Je-li hraci uloZzen soucasné vétsi a mensi trest, odeka si nejprve VEtSi trest.

Toto pravidlo se uplatni, pokud jsou oba tresty ulofeny TEMUZ hréci (viz pravidlo 513).

502 - Mensi trest pro hracskou lavici

a)

b)

Pfi mensim trestu pro hracskou lavici je vyloucen ze hry na dvé minuty kterykoli hrac
potrestaného tymu urcéeny vedoucim tymu nebo trenérem prostfednictvim kapitana z hracd,
ktefi byli v dobé prestupku na hraci plose, s vyjimkou brankare, a nepovoli se nahrada.

Jestlize v dobé, kdy je druzstvo v oslabeni kv(ili jednomu nebo vice mensim trestim nebo mensim
trestlm pro hracskou lavici, a soupef vstreli gl, prvni z téchto testli automaticky skondi, ledaze
tento trest byl uloZzen soucasné s trestem protihraci, coz plivodné zpisobilo, Ze obé druZstva hrala
oslabena o jednoho hrace, v tom pripadé skonci dalsi mensi trest ¢i mensi trest pro hracskou
lavici, uloZeny druzstvu, které obdrzelo gdl.

K pravidlu 502:

Urceny hra¢ zaujme ihned misto na trestné lavici a odpyka trest, jako by byl mensi trest uloZzen
jemu.

K pravidl&im 501 a 502:

1.

2.
3.

OSLABENIM se rozumi, Ze druzstvo ma z dvodu trestu (trest(l) v okamziku vstieleni gélu na
hraci plose mensi poCet hracl nez souper.

Toto pravidlo se nevztahuje na pfipady, kdy gol padne z trestného stileni

V pripadé mensiho trestu je si tfeba poloZit tfi otazky: Odpykava druzstvo mensi trest? Je
druzstvo na hfisti proti soupefi poCetné oslabeno? ObdrZelo toto druzstvo gol? Jestlize na
vSechny tyto tfi otazky je odpovéd’ ano, prvni mensi trest skonci po dosazeni golu s vyjimkou
situace, kdy je gdlu dosazeno z trestného stfileni nebo to neni jinak vyslovné stanoveno
Pravidlem 502 b).

Pokud bylo uloZeno nékolik mensich trestl pti témZ preruseni hry, zalezi na volbé kapitana
druzstva, v jakém poradi maji byt odpykany. Pofadi, v némz byly uloZeny na hfisti, neni
smérodatné.

Je-li nékterému hradi uloZen dvojity men3i trest, zaznamenaji se na hodinach Ctyfi minuty.

V PRIPADE UDELENI vice mengich trestl pro hra¢skou lavici jednomu druZstvu v jednom
preruseni hry odpyka vSechny tyto tresty jeden hrac.

503 - Vétsi trest

Pfi VETSIM TRESTU je hrad, véetné brankare, vylouden z hfiété pro zbytek utkani (osobni trest
do konce utkani) a nahradnik se povoli po péti minutach.

K pravidlu 503:

1.
2.
3.

Je-li hrai uloZen soucasné vetSi a mensi trest, odpyka si nejprve vetsi trest.

Toto pravidlo se uplatni, pokud jsou oba tresty ulozeny TEMUZ hraci (viz pravidlo 513).

Je-li signalizovana vyhoda pfi trestu hrace, ktery ma dostat mensi plus vétsi trest a automaticky
osobni trest do konce utkani, avsak neprovinivsi se druzstvo vstfeli gél béhem vyhody, mensi
trest se zrusi, ale druzstvo musi na trestnou lavici vyslat ndhradnika k odpykani vétsiho trestu.
Poradi, v némz k trestdm doslo, nema na situaci Zadny vliv.
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4. Je-li hrd¢ v brejku zastaven nedovolenym zdkrokem, za ktery se ukladd vétsi trest plus
automaticky osobni trest do konce utkani a zaroven se nafizuje trestné stfileni, vétsi trest a osobni
trest do konce utkani se uloZi bez ohledu na to, je-li trestné stfileni proménéno ci nikoli.

5. Jestlize druzstvo hraje v oslabeni kvilli mensimu trestu a rozhoddi signalizuje proti témuZ druzstvu
vyhodu pro vétsi trest, ale souper vstieli gél béhem vyhody, prvni mensi trest, ktery si druzstvo
odpykava, se ukondi.

504 - Osobni trest

Pfi svém_prvnim OSOBNIM TRESTU je hra¢, s vyjimkou brankare, vylouden z hiété na deset minut
a nahradnik se povoli okamzité. Hrac¢, jehoZ osobni trest vyprsel, musi zlstat na trestné lavici az do
Pfi svém_druhém OSOBNIM TRESTU je hra¢, véetné brankare, automaticky vyloucen z hfisté pro
zbytek utkani (osobni trest do konce utkani) a nahradnik se povoli okamZité.

K pravidlu 504:

1. Je-li hradi ulozen mensi nebo vétsi trest a soucasné osobni trest, potrestané druzstvo posle na
trestnou lavici nahradniho hrace, ktery odpyka mensi nebo vétsi trest bez vystridani.

2. Pokud je hraci uloZen osobni trest a nasledné dalsi osobni trest, za druhy osobni trest se do zapisu
o utkani uvede zkratka OK, protoze druhy osobni trest se automaticky stava osobnim trestem
do konce utkani.

3. Je-li udélen osobni trest brankafi odpyka trest nahradnik, kdyz dostane druhy, jde do Satny a
nahradnik se vrati do hry.

505 - Osobni trest do konce utkani

Pii OSOBNIM TRESTU DO KONCE UTKANTI je hra¢, vdetné brankare, jako? i funkcionai
druzstva, vyloucen z hfisté a vykazan do Satny pro zbytek utkani a nahradnik za hrace se povoli
okamzité.

K pravidlu 505:
1. Osobni trest do konce utkani neznamend automatické zastaveni Cinnosti, vyjma na toto utkani,

avsak prislusné organy maji pravo zastavit hraci ¢innost i pro dalsi utkani.
2. Jestlize v utkanich mistrovstvi i turnaje je hraci uloZzen druhy osobni trest do konce utkani, bude

3. Je-li hradi uloZen osobni trest do konce utkani, je hrac vykazan do Satny, kde je povinen setrvat
do konce utkani.

507 - Trest ve hrie

Pfi TRESTU VE HRE je hra¢, véetné brankére, vylouten z hfisté a vykazan do $atny pro zbytek
utkani a nahradnik se povoli po péti minutach.

K pravidlu 507:

1. Hrac je vykazan do Satny a smi byt nahrazen jinym hracem po uplynuti péti minut hraci doby.

2. Hradi nebo funkcionari druzstva, jemuZ je uloZen trest ve hfe, bude automaticky zastavena
dalSi dinnost, coZ znamena, Ze hradi bude zakazana Ucast nejméné na jednom nasledujicim
utkani a jeho pfipadem se budou zabyvat pfislusné organy.

3. Je-li hradi uloZen trest ve hre, je hrac vykazan do Satny, kde je povinen setrvat do konce utkani.
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508 - Trestné strileni

a)

b)

)

K nafizeni TRESTNEHO STRILENI za nedovoleny zakrok zezadu je nutno splnit t&chto pét
podminek:
1. K prestupku musi dojit v okamziku, kde je mi¢ek mimo hracovo obranné pasmo (zcela za
modrou carou).
2. UtoCici hra¢ ma micek v drzeni a pod kontrolou.
3. Prestupek je spachan zezadu.
4. Utocicimu hraci, ktery ma micek v drzeni a pod kontrolou, je zmarfena prizniva brankova
prilezitost.
5. Hrac¢, majici micek v drzeni a pod kontrolou nesmi mit pfed sebou zadné jiné protihrace
kromé brankare.
TRESTNE STRILENI bude nafizeno v situacich, kdy branka¥ fauluje hrace v brejku, bez
ohledu na to, zda k prestupku doslo zezadu ¢i nikoli. L. i
Jestlize tento prestupek zahrnuje jakykoli dalsi trest, TRESTNE STRILENI se naridi a tento trest
se uloZi bez ohledu na to, zda pfi trestném stfileni je ¢i neni dosazeno golu.

K pravidlu 508:
Nasleduiici situace, jiné ne7 faul, maji za nasledek trestné stfileni:

1.
2.

3.
4.
5

N

Umyslné posunuti branky z jejiho postaveni brankarem pfi brejku (554b - Posunuti branky)
Umyslné chybné stfidani v poslednich dvou minutach utkani a celém prodlouzeni (pfichazi-li v
Gvahu)

(573 - PFilis mnoho hracd na hfisti) anebo imysiné posunuti branky (554b - Posunuti branky)
branici hrac imysIné padne na micek, uchopi ho, pfitiskne si ho jakymkoli zplisobem k télu, nebo
zvedne micek rukou i ho prikryje, pokud je micek v brankovisti (557 - Padnuti na mic¢ek hracem
a 559 — Hrani micku rukou hracem)

hradi v brejku je branéno ve hre hratem soupere, ktery neopravnéné zasahne do hry, nebo
hracem ci

funkcionarem druZstva z hracské nebo trestné lavice (562 - Opusténi trestné nebo hracské lavice)
jakykoli branici hrac imysiné hodi ve svém obranném pasmu hiil nebo jakoukoli jeji Cast ¢i jakykoli
predmét po micku ¢i po hraci s mickem (569 - Hozeni hole ¢i jakéhokoli predmétu na hfisti, 570
- Hozeni hole nebo jakéhokoli predmétu pfi brejku).

509 - Provadéni trestného strileni

a)
b)

)
d)

e)

f)

g)
h)
)}

Trenér nebo kapitan neprovinivsiho se druzstva vybere jakéhokoli hrace, ktery si neodpykava
trest, jenz provede trestné stfileni, a oznami jeho Cislo rozhodcimu.
Rozhoddi zajisti, aby jméno a Cislo hrace, ktery neodpykava trest, ani nema odloZeny trest, bylo
oznameno hlasatelem.
Hraci obou druZstev ustoupi k postrannimu hrazeni a za Cervenou stfedni ¢aru.
Rozhoddi polozi micek na stredni bod.
Pfi trestném stfileni smi hajit branku pouze brankar.
Brankar musi zdstat v brankovisti, dokud se hra¢ nedotkne micku.
Na pokyn rozhodciho se hra¢ zmocni micku, postupuje proti brankové Care soupefe a pokousi se
vstrelit brankafi gol.
Jakmile je micek vystrelen, trestné stfileni se poklada za skonlené a v Zzadném pfipadé neni mozné
dosahnout gélu dalsi strelou.
Padne-li gdl, vhazuje se na stfednim bodu vhazovani.
Nepadne-li gol, vhazuje se na jednom z koncovych bod{ vhazovani v pasmu, v némz se provadélo
trestné stfileni.
Cas potfebny k provedeni trestného sttileni se nezapoita do Cistého Casu kterékoli tretiny a
prodlouzeni.
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K pravidlu 509:

1.

® N

Pokud k poruseni pravidel, po némZ ma byt nafizeno trestné stfileni, dojde v prlibéhu fFadné hraci
doby, trestné stfileni se nafidi a provede neprodlené obvyklym zplisobem, nehledé na zdrzeni
zplsobené vyhodou ponechanou rozhod¢im. V takovém pripadé se necha hra dokoncit, byt toto
zdrzeni bude mit za nasledek vyprseni fadné hraci doby kterékoli tietiny i prodlouzeni.
Pokud hraci doba skonéi dfive, neZ rozhodCi zapiska, trestné stfileni se presto naridi. Pokud padne
gol, zaznamena se Cas 14:509.
Jestlize brankar opusti brankovisté drive, nez se hrac dotkne micku, nebo se dopusti jakéhokoli
prestupku, rozhoddCi vztyci pazi, avsak dovoli, aby bylo stfileni dokonceno. Nepadne-li gdl, naridi
trestné stfileni opakovat.
Jestlize brankaf opusti pfed€asné brankovisté, rozhodgi:
- poprvé udéli VAROVANI a nafidi nové trestné sttileni,
- podruhé ulozi osobni trest a nafidi nové trestné sttileni,
- potfeti pfizna gol.
BrankaF se mlize pokusit zamezit brance jakymkoli zplisobem, s vyjimkou hozeni hole ¢i jiného
predmétu. V takovém pripadé bude pfiznan gol.
Jestlize brankar béhem trestného stfileni imysiné pohne brankou nebo ji posune, ¢i Umysiné
sejme prilbu a/nebo masku, pfizna se gol.
Pokud kterykoli hrac soupere brani hraci v provadéni trestného stfileni, nebo ho jinak rusi a vinou
toho se trestné sttileni nezdafi, rozhodci nafidi nové trestné sttileni a provinivsimu se hraci ulozi
osobni trest.
Pokud takto rusi funkcionar druzstva a trestné stfileni se nezdafi, rozhod¢i nafidi jeho opakovani
a provinivsimu se funkcionari se ulozi osobni trest do konce utkani.
Nahradnimu brankafi neni pfed provadénim trestného stfileni povoleno rozcviceni.
Brankar druzstva, které provadi trestné stfileni, musi odejit k vlastni hracské lavici.
Pokud se ma trestné stfileni z jakéhokoli dlivodu opakovat, mlize druzstvo vystfidat brankare.
Jestlize hra¢ provadéjici trestné stfileni klopytne nebo upadne, anebo se pokusi o stfelu, ale
nedotkne se micku, pfipadné ztrati kontrolu nad mickem nebo jej predstihne, a micek stale
sméfuje k brance, hra¢ midze vstat a pokracovat v trestném stfileni. Pokud hrac zlomi hdl & odhodi
Cast vystroje, trestné stfileni se povazuje za ukoncené.
Pokud se béhem trestného stileni brankar dopusti faulu, rozhodCi pfizna gdl neprovinivsimu se
druZstvu.-V pripadé Ze ma byt udélen vyssi trest, je pfiznan gol a vyssi trest se udéli.
Jestlize druZstvo hraje bez brankare a je proti nému nafizeno trestné stfileni, musi urcit hrace,
kterému jsou poskytnuty vSechny vysady brankare. Tento hra¢ musi dodrZovat vSechna pravidla
pro brankafe, nemusi vsak obléci celou vystroj. Po provedeni trestného stfileni se hrac znovu
povazuje za hrace v poli.
Postup rozhodcich:
a) micek poloZi na stfedni bod vhazovani
b) Pfedni rozhodCi poudi hrace provadéjici trestné stfileni, ze jakmile se dotkne micku, musi
postupovat vpred a v (tocném pasmu musi byt micek neustale v pohybu k brankové care
soupefe
c) Zadni rozhoddi poudi brankare, Ze musi zdstat v brankovisti, dokud se hra¢ nedotkne micku
d) Predni rozhodCi zaujme misto mezi Cervenou a modrou Carou, nejlépe na strané blizsi
hracové holi a vyzve hrace zapiskanim
e) Zadni rozhodci se postavi na brankovou ¢aru na opacnou stranu nez predni rozhoddi; jeho
povinnosti je sledovat st¥ileni podobné jako predni rozhodci

510 - Dodatecna disciplinarni opatreni

Vedle postihd uplatfiovanych podle téchto pravidel sméji prislusné organy kdykoli po skonceni utkani
vysetfit jakykoli pfipad a mohou dodatecné zastavit ¢innost za jakykoli pfestupek na hfisti i mimo né,
k némuz doslo pred, v prlibéhu nebo po utkani, at’ uz tyto prestupky rozhoddi potrestal ¢i nikoli.
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511 - Trest pro brankare

Brankar nikdy neodchazi na trestnou lavici.
a) Za mensi nebo prvni osobni trest ulozeny brankafi:

- Brankar zlstava ve hre.

- Jeho trest odpyka jiny hrac jeho druzstva, ktery se nachazel na hraci plose v dobé preruseni
hry k uloZeni trestu za tento prestupek a byl uréen vedoucim nebo trenérem druzstva
prostrednictvim kapitana.

b)  Pri vétSim trestu, osobnim trestu do konce utkani nebo trestu ve hre je brankar vyloucen z hristé
pro zbytek utkani.
Bude nahrazen nahradnim brankarem, pokud ho ma druzstvo k dispozici, nebo ¢lenem druzstva,
kterému se povoli 10 minut na obleCeni kompletni brankarské vystroje.

c) V pripadé vétsiho trestu nebo trestu ve hre pétiminutovy trest odpyka jiny hrac jeho druzstva,
ktery byl na hraci ploSe v dobé preruseni hry k uloZeni trestu za tento prestupek a byl uréen
vedoucim nebo trenérem druzstva prostfednictvim kapitana.

K pravidlu 511:

1. 1. VSechny tresty ulozené brankafi budou v zaznamech pfipsany brankafi, bez ohledu na to, kdo
trest odpyka.

2. 2. Vsechny dodateCné tresty, které byly udéleny brankafi béhem téhoz preruseni hry, plati a
budou odpykany jinym hracem jeho druzstva, ktery byl na hraci plose v dobé ulozeni trestd.

3. 3. Po preruseni hry a signalizaci trestu pro brankare je dilezité, aby rozhoddi a zapisovatel méli
vSechny hrace na hraci ploSe v dohledu. Jeden z téchto hrac¢ musi odpykat trest.

4. Je-li v oficidlnim zapisu o utkani uveden nahradni brankar a je pfipraven do hry, musi nastoupit
do branky dfive, nez je jinému hradi v poli dovoleno obléknout vystroj a jit do branky.

5. Pokud se brankafi uloZi v jednom preruseni hry vice nez jeden trest, musi vSechny tresty odpykat
hrac jeho druzstva, ktery byl na hfisti v dobé uloZeni trestd. Je-li vSak brankafi uloZzen mensi trest
plus osobni trest, musi jeden hrac, ktery byl na hristi, odpykat 12 minut a druhy hrac, ktery byl
na hfisti, 2 minuty. Pokud je v dobé odpykavani osobniho trestu brankafi ulozen druhy osobni
trest, brankar je vykazan ze hry a hra¢ odpykavajici jeho osobni trest miize opustit trestnou lavici.
Pokud je potrestan brankar na hracské lavici, trest musi rovnéz odpykat hrac, ktery byl na hristi
v dobé uloZeni trestl.

512 - Soubézné tresty

Jestlize je obéma druzstvdim bé&hem téhoz preruseni hry uloZen stejny pocet totoZnych
trestd (mensich, vétsich nebo ve hie), povazuji se takové tresty za

SOUBEZNE TRESTY.

Dojde-li k uloZeni takovych trest(l, budou vylouceni thned na hFisti nahrazeni jinymi hraci a tyto
tresty nebudou brany v Gvahu pro Ucely odlozenych trestd.

V pfipadé, Ze potrestani hraci pokracuji v utkani, musi zaujmout misto na trestné lavici a sméji ji
TOTO PRAVIDLO MA POUZE JEDINOU VYJIMKU:

Jsou-li ob€ druzstva na hraci ploSe V PLNI’EM'POC‘:,TUva je-li uloZzen pouze JEDEN menSi trest
JEDNOMU hraci KAZDEHO druzstva béhem TEHOZ PRERUSENI HRY, NAHRADNICI nejsou

ovoleni.
= P¥i uplatnéni tohoto pravidla se mensi trest a mensi trest pro hraéskou lavici povazuji za totozné.

K pravidlu 512:
= ZruSte pokud mozno co nejvice trestll. Zruste tresty s cilem vyhnout se vyslani nahradnika na
trestnou lavici. Zruste tresty s cilem dostat pokud mozno co nejvice hracd zpét na hristé.
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513 - OdlozZeny trest

Toto pravidlo plati pouze pro mensi tresty, mensi tresty pro hracskou lavici, vétsi tresty nebo

tresty ve hre.

a) Jestlize je trest uloZen tfetimu hradi kteréhokoli druzstva, zatimco dva hraci jeho druzstva uz
odpykavaji tresty, zacne jeho trest béZet a7 poté, kdy vyprsi trest jednoho z téchto dvou hracd.

b) Hrac ihned zaujme misto na trestné lavici, avsak smi byt na hfisti nahrazen jinym hracem.

o Protoze v pfipadé, kdy si tfi nebo vice hracd kteréhokoli druzstva soucasné odpykavaiji trest, se
uplatriuje pravidlo o nahradnikovi na hfisti za tfetiho provinivsiho se hrace, nesmi se zadny ze ti
potrestanych hracd vrétit na hristé, dokud nedojde k preruseni hry, ledaze po vyprseni jeho trestu
smi mit potrestané druzstvo na hfisti vice nez Ctyfi hraCe véetné brankare. V takovém pripadé se
potrestani hraci sméji vracet do hry v poradi, v jakém vyprsi jejich tresty.

K pravidlu 513:

1. 1. Jestlize tresty dvou hracd téhoz druzstva vyprsi ve stejny Cas, kapitan druzstva oznami
rozhodcimu, ktery z hracl se vrati na hfisté jako prvni a rozhodCi v tom smyslu vyda pokyny
zapisovateli.

2. Jestlize je uloZen soucasné vétSi a mensi trest dvéma nebo vice hraclim téhoz druZstva,
zapisovatel zaznamena jako prvni z téchto trest( mensi trest.

To také plati, jsou-li dva tresty ulozeny ROZNYM hra&fim (viz pravidio 501).

514 - Ukladani tresti

Dojde-li k poruseni pravidel, za které se uklada trest:

a) Jestlize druzstvo provinivsiho se hrace ma micek v drzeni, rozhod¢i ihned zapiska a uloZi trest.
Vhazuje se na jednom ze dvou bod{ vhazovani v koncovém pasmu provinivsiho se tymu (viz.
Pravidlo 440 g). )

b) Jestlize druzstvo provinivsiho se hrate NEMA miCek v drzeni, rozhod¢i vztyCi ruku, ¢imz
signalizuje uloZeni trestu. Jakmile provinivsi se druZzstvo ziska micek do drZeni, zapiska a ulozi
trest.

c) Jestlize poté, kdy rozhod¢i vztycil ruku, dosazeno vlastniho gélu jakymkoli zplsobem akci
neprovinivsiho se druzstva, gol se uzna a trest se ulozi obvyklym zplisobem

d) Jestlize poté, kdy rozhoddi vztycil ruku, dosahne gdlu neprovinivsi se druzstvo, gl se uzna a
prvni mensi trest se neulozi. VSechny dalsi tresty se uloZi. Pokud provinivsi se druzstvo jiz hraje
v oslabeni, prvni odpykdvany mensi trest nebo mensi trest pro hracskou lavici se ukondi a
vSechny signalizované tresty se uloZi obvyklym zplsobem

Jestlize v dobé vyhody pfi trestu hrace druzstva, které nema micek v drZeni, zplsobi druzstvo, které

ma micek v drzeni, zakazané uvolnéni nebo vystreli mi¢ek ze svého obranného pasma tak, Ze jde

mimo hfisté nebo je nehratelny, provede se vhazovani ve stfednim pasmu v blizkosti modré cary
druZstva, které hralo mickem jako posledni ped prerusenim hry.

K pravidlu 514:

1. Dokoncenim akce druzstvem, které ma micek v drZeni, se rozumi, Ze miek musi ziskat do svého
drZeni, mit jej pod kontrolou nebo Umysiné jej zahrat hra¢ nebo brankar soupefova druzstva,
anebo micek musi byt zaslapnut.

Odrazeni micku od kteréhokoli hrace soupere, branky ¢i hrazeni neni dokonéenim akce.

2. Jestlize je v dobé, kdy rozhoddi signalizuje trest, avsak predtim, neZ zapiska, micek dopraven do
branky neprovinivsiho se druzstva pfimym nasledkem hry hrace neprovinivsiho se druzstva, gol
bude uznan a ulozi se signalizovany trest.

3. Jestlize je trest uloZen hradi, ktery neni uveden v zapise o utkani, hra¢ musi byt z utkani odvolan
a k odpykani jeho trestu mdze byt trenérem prostfednictvim kapitana ur¢en kterykoli hra¢ kromé
brankare.
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4. Jestlize rozhoddi signalizuje prestupek, za ktery hodla ulozit trestné stfileni, a jeSté pred
prerusenim hry se provinivsi se druzstvo dopusti dalSiho prestupku, za ktery mé byt ulozen mensi
trest, a souper béhem vyhody vstreli gdl, trestné stfileni se zrusi a mensi trest se uloZi. Pokud je
gol vstielen nikoliv béhem vyhody, ale z trestného stfileni, mensi trest nebude odpykan.
Jestlize rozhod¢i signalizuje prestupek, za ktery ma byt ulozen mensi trest, kdyz hra¢ stejného
druzstva jiz odpykava dalsi mensi trest na trestné lavici, a toto druzstvo béhem vyhody hodi hill
proti micku ve vlastnim obranném pasmu, ale souper’ dosahne golu, hra¢ odpykavajici mensi trest
zlstane na trestné lavici. Signalizované trestné stfileni je vymazano dosazenym gdlem, stejné
jako signalizovany druhy mensi trest.

= Postup rozhod¢dich:

a) Vyhodu pfi uloZeni trestu signalizuje rozhodci vztyCenim paze, avsak béhem hry neni nutné
ukazovat na provinivsiho se hrace.

b) Signalizuje-li se béhem vyhody druhy trest, rozhod¢i ukaze dvakrat nevztyCenou pazi na
druhého provinivsiho se hrace, zatimco druhou pazi drzi stale vzty¢enou az do preruseni
hry.

c) Jakmile je prerusena hra, rozhodc¢i oznaci hrace, kterému bude uloZen trest, signalizuje
prestupek a béZi pozadu k trestné lavici. Nemél by ani na okamzik spustit potrestaného
hrace z odi, jinak se hra¢ mize dopustit dalSiho prestupku, ktery nebude zpozorovan.

d) U trestné lavice rozhodCi bez prodleni oznaci hrace, ozndmi trest a jeho délku a signalizuje
prestupek.
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FAULY PROTI HRACOM

520 - Vrazeni na hrazeni

a) Hradi, ktery bodycekuje, zasahne loktem, napadne ¢i podrazi soupere tak, Ze ten je prudce vrzen
proti hrazeni, se uloZi dle uvaZeni rozhodciho:

- mensi trest (2
nebo

- veétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5' + OK)
nebo

- trest ve hie (TH)

b) Hradi, ktery vraZzenim na hrazeni svého soupere zrani, se ulozi dle uvazeni rozhodciho:

- vetsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK)
nebo
- trest ve hre (TH)

K pravidlu 520:

1. Valcovani soupere, ktery vede micek, po hrazeni, kdyZ soupef usiluje proniknout mezerou, neni
vrazeni na hrazeni.

2. Jestlize je zakrok na rozhrani mezi dovolenou hrou a faulem, nebo mezi nizSim a vysSim trestem,

vavs

rozhodci se pfikloni k pFisnéjsimu posouzeni.

521 - Bodnuti koncem hole
a) Hradi, ktery se pokusi bodnout koncem hole soupefe, se ulozi:

- dvojity mensi trest + osobni trest (2'+ 2'+ 10"
b) Hradi, ktery bodne koncem hole soupefe, se ulozi dle uvazeni rozhodciho:

- vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5' + OK)

nebo
- trest ve hre (TH)
c) Hradi, ktery zrani soupefe bodnutim koncem hole, se ulozi:
- trest ve hie (TH)

K pravidlu 521:

1. Bodnuti koncem hole oznacuje zakrok, kdy hrac pouzije rukojet’ hole nad horni rukou k zadrzeni
soupere.

2. Pokus o bodnuti koncem hole zahrnuje vSechny pfipady, kdy je bodnuti naznaceno, avsak nedoslo
ke kontaktu hole se soupefem.
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522 - Napadeni

a) Hradi, ktery nabéhne do soupefe, naskoci na ného nebo ho napadne, nebo ktery v brankovisti
nabéhne na brankare, naskoci na ného nebo ho napadne, se uloZi dle uvazeni rozhod¢iho:

- mensi trest (2
nebo

- veétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5' + OK)
nebo

- trest ve hie (TH)

b) Hradi, ktery soupefe napadenim zrani, se ulozi dle uvazeni rozhodciho:

- veétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5' + OK)
nebo
- trest ve hie (TH)

K pravidlu 522:

1. Napadeni oznacuje zakrok, kdy hra¢ ucini vice nez dva kroky, aby vyvolal kontakt se soupefem.

2. Hradi, ktery provede pFimy bodycek, se ulozi dle uvazeni rozhod¢iho mensi trest nebo vétsi trest
a automaticky osobni trest do konce utkani.

3. V pripadé, Ze néktery hrac vyvola fyzicky kontakt se soupefem po odpiskani rozhodciho, a pokud
podle nazoru rozhodCiho tento hra¢ mél po odpiskani dost ¢asu se takovému kontaktu vyhnout,
mUZe mu rozhodci podle vlastniho uvazeni uloZit trest za napadeni.

4. Brankar neni "lovnou zvéfi" jen proto, Ze se nachazi mimo brankovisté. Trest za nedovolené
branéni nebo napadeni by mél byt uloZen ve vSech pripadech, kdy soupef vyvold bezd@vodny
kontakt s brankarem.

5. Za nedovolené branéni brankare v brankovisti se ulozi mensi trest (viz pravidlo 534).

523 - NarazZeni zezadu

a) Hradi, ktery nabéhne do soupefe, naskoCi na ného, nebo ho napadne i udefi jakymkoli zplisobem
zezadu, se ulozi dle uvazeni rozhodciho:

- mensi trest + osobni trest (2' +10)
nebo
- vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5' + OK)
nebo
- trest ve hie (TH)
b) Hradi, ktery nasledkem narazeni zezadu zrani soupefe, se uloZzi:
- trest ve hie (TH)

K pravidlu 523:

1. NaraZeni zezadu je zakrok vedeny na zadni Cast téla soupere, ktery neolekava hrozici Uder a
nemdZe se chranit.

2. Jestlize vSak hrac svym obratem nelimysIné vyvola télem kontakt se soupefem, nepovazuje se to
za narazeni zezadu.

3. Jestlize je zakrok na rozhrani mezi dovolenou hrou a faulem, nebo mezi niz$im a vy$s$im trestem,
rozhodci se pfikloni k pFisnéjsimu posouzeni.

4. Termin ,jakymkoli zp@isobem" zahrnuje takové prestupky, jako jsou vysoka hill, kros¢ek, napadeni
atd., avsak nikoliv nedovolené branéni.

5. Pokud nedovoleny zakrok spliiuje podminky pro nafizeni trestného stfileni (pravidlo 508, pozn.
2), rozhoddi ulozi trest za naraZzeni zezadu a navic naridi trestné stfileni. Pokud ma byt ulozen
mensi trest, druzstvo ma volbu mezi mensim trestem a trestnym stfilenim. Ostatni tresty budou
odpykany vzdy. Pokud nedovoleny zakrok spliiuje podminky pro pfiznani gélu (pravidlo 500, pozn.
7), mensi trest nebude uloZen, ale vSechny ostatni tresty museji byt odpykany.
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524 - Pad pod nohy

a) Hradi, ktery brani soupefi padem pod nohy nebo skloni télo tak, aby vedl zakrok na soupefova
kolena nebo pod né€, se ulozi:

- mensi trest (2
nebo

- veétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5' + OK)
nebo

- trest ve hie (TH)

b) Hradi, ktery zrani soupefe padem pod nohy, se uloZi:
- veétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5' + OK)
nebo
- trest ve hie (TH)

K pravidlu 524:
= Pad pod nohy" je zakrok, kdy se hrac vrhne télem napfic pres koleno ¢i pod koleno soupere nebo
padne do kolen soupefe po priblizeni zezadu, z boku nebo zepredu.

525 - Kroscek
a) Hradi, ktery krosCekuje soupere, se uloZi dle uvazeni rozhodciho:

- mensi trest 2"
nebo

- vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5' + OK)
nebo

- trest ve hre (TH)

»  Hradi, ktery zrani soupere kros¢ekem, se ulozi:
- vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5' + OK)
nebo
- trest ve hre (TH)

K pravidlu 525:
= KrosCek je napadeni soupere holi, kterou hra¢ drzi obéma rukama, priCemz hll se nedotyka
Zadnou svou &asti hraci plochy

526 - Faul loktem
a) Hradi, ktery pouZzije k zakroku na soupere loket, se ulozi:

- mensi trest 2"
nebo

- vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5' + OK)
nebo

- trest ve hre (TH)

b) Hradi, ktery zrani soupefe faulem loktem, se uloZi:

- vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5' + OK)
nebo
- trest ve hre (TH)
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527 - Nadmérné hruba hra

Kazdému hradi, jenz pouzije zakrok, ktery nepovoluji pravidla a ktery méze zp@sobit nebo zplsobi
soupefi, funkcionafi druzstva nebo rozhod¢imu zranéni, se ulozi:

- trest ve hie (TH)

Okolnosti se nahlasi
> pFislusnym organéim

528 - Rany pésti nebo hrubost
a) Hradi, ktery iumysiné sejme rukavici (rukavice) pfi bitce ¢i Sarvatce, se uloZi:

- osobni trest (109
b) Hradi, ktery se zac¢ne bit ranami pésti, se uloZi:
- trest ve hie (TH)
c) Hradi, ktery byl udefen a oplaci ranou ¢i pokusem o ranu, se ulozi:
- mensi trest 2"
d) Kterémukoli hraci nebo brankafi, ktery jako prvni zasahne do jiz probihajici Sarvatky, se uloZi:
- osobni trest do konce utkani (OK)

e) Jestlize hrac poté, co mu rozhodCi nafidil prestat, pokraCuje v Sarvatce, pokusi se pokraCovat,
nebo vzdoruje rozhodcimu, ktery pini své povinnosti, uloZi se mu dle uvazeni rozhodciho:

- dvojity mensi trest (2'+2Y)
nebo

- vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5' + OK)
nebo

- trest ve hre (TH)

f) Hraci nebo funkcionafi druzstva, ktery je na hraci plose nebo mimo hraci plochu a zapoji se do
Sarvatky nebo pouZzije rany pésti vici hraci nebo funkcionafi mimo hraci plochu, se ulozi dle
uvazeni rozhodciho:

- osobni trest (10"
nebo

- osobni trest do konce utkani (OK)
nebo

- trest ve hie (TH)

g) Jestlize se hrac provini zbytecnou hrubosti, uloZi se mu dle uvazeni rozhodciho:

- mensi trest 2"
nebo

- dvojity mensi trest (2'+2")
nebo

- Vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5' + OK)

h) Hradi, ktery soupefi strhne ¢i uchopi obli¢ejovou masku nebo pfilbu nebo ho taha za vlasy, se
uloZi dle uvazeni rozhodciho:
- mensi trest (2"
nebo
- Vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5 '+ OK)

K pravidlu 528:
1. Pro aplikaci tohoto pravidla plati, Ze pokud je jeden z hracd na hfisti a druhy mimo hfisté, povazuji
se oba za hrace na hristi.
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2. Jestlize se dva hradi biji na hfisti u hracské lavice a do bitky zasahne jeden z hrac na hracské
lavici, uloZi se mu osobni trest do konce utkani plus dalsi tresty, které mlze obdrZet. Tento hrac
se povazuje za ,prvniho, ktery zasahne do jiz probihajici Sarvatky".

3. Jestlize se hraC na hfisti nebo mimo néj zucastni bitky s funkcionafem druzstva, ktery je mimo
hraci plochu, musi byt obéma Gcastnikdim bitky uloZeny osobni tresty do konce utkani.

4. Je-li ulozen vétsi trest a osobni trest do konce utkani, zaznamena a ohlasi se jako hrubost. Je-li

uloZen trest ve hie, zaznamena a ohlasi se jako rany pésti.

Jako rany peésti ¢i hrubost Ize posoudit i situace, pfi nichZ si hraci ponechaji rukavice na rukou.

Tresty ve hte Ize za rany pésti ulozit dvéma hraclim, aniz byl urcen Gtocnik ¢i plvodce.

Je-li zFejmé, Ze jeden z hracl je plvodce ¢i Gtocnik, mlZe byt tomuto hradi uloZen trest ve hie,

zatimco druhému hradi se ulozi vétsi trest plus osobni trest do konce utkani. Zavisi vsak na mire

oplaceni.

8. Pokud dojde k bitce v bezprostfednim okoli brankovisté, brankai smi odejit na vlastni hracskou
lavici se svolenim rozhodciho. Jestlize odejde na hracskou lavici svévolné, ulozi se mu mensi
trest.

9. Za zbyteCnou hrubost se povaZuje takova nadmérné hruba hra, kterd nevede ke zranéni nebo
neni pokusem o zranéni.

= Postup rozhodcich:

Jestlize po odpiskani dojde k situaci, ktera zahrnuje strkani a vrazeni, rozhodcCi varuje trenéry Ci

kapitany obou druzstev. Jestlize strkani a vrazeni pokraCuje i po varovani, uloZi se mensi tresty za

hrubost. Pokud se prestupky opakuiji i v nasledujicich prerusenich hry, mlze rozhodci uloZit osobni
tresty.

Nowo

529 - Uder hlavou
Hraci, ktery se pokusi udefit nebo umysIné udefi soupere hlavou, se ulozi:
- trest ve hre (TH)

530 - Vysoka hdl

a) Hradi, ktery zvedne nebo drzi hil ¢i jakoukoli ¢ast hole nad Urovni svych ramen a touto holi dojde
ke kontaktu se soupefem, se ulozi dle uvazeni rozhodciho:

- mensi trest (2
nebo

- vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5' + OK)
nebo

- trest ve hie (TH)

b) Hradi, ktery zvedne nebo drzi hil ¢i jakoukoli ¢ast hole nad Grovni svych ramen a touto holi dojde
ke kontaktu se soupefem a zpdsobi soupefi zranéni holi ¢i jakoukoli ¢asti hole, se uloZi dle uvazeni

rozhodciho:
- vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5' + OK)
nebo
- trest ve hre (TH)

c) Jestlize je vSak hra vysokou holi, jeZ méla za nasledek zranéni, posouzena jako neumysing, ulozi
se provinivsimu se hraci:
- dvojity mensi trest (2'+2)
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531 - Drzeni protihrace
Hradi, ktery drzi protihrace rukama ¢i holi, se ulozi:
- mensi trest (29

532 - Drzeni hole
Hradi, ktery drZi hlll soupere rukama ¢i jakymkoli jinym zplisobem, se uloZi:
- mensi trest (2"

533 - Hakovani

a) Hradi, ktery zabrani, nebo se pokusi zabranit soupefi v pohybu tim, Ze ho hakuje holi, se ulozi dle
uvazeni rozhodciho:

- mensi trest 2"
nebo

- vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5' + OK)
nebo

- trest ve hre (TH)

b) Hradi, ktery hakovanim zrani soupere, se dle uvazeni rozhodciho ulozi:

- vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5' + OK)
nebo
- trest ve hie (TH)

c) V Brejchové situaci, kdy hra¢ s mickem pod kontrolou vné svého obranného pasma nema pied
sebou jiného soupere nez brankare a je hakovan zezadu, ¢imz je mu zmarena vyhodna golova
prileZitost, nafidi rozhodCi ve prospéch neprovinivsiho se druzstva:

- trestné strileni (TS)

d) Jestlize je brankaf soupefe odvolan z hfisté a hraC majici micek pod kontrolou vné svého
obranného pasma je hakovan, aniz by mezi nim a brankou soupefe byl jiny protihrac, ¢imz je
mu zmarena vyhodnd goélova prileZitost, rozhodCi ihned prerusi hru a pfiznd ve prospéch
neprovinivsiho se druzstva:

- gol

K pravidlu 533:

1. Brejk Ize definovat jako situaci, kdy hra¢ ma micek pIné pod kontrolou a mezi nim a brankafem
soupere, popripadé brankou soupefe, je-li brankar odvolan, neni zadny protihrac.

2. Mit mic¢ek pod kontrolou znamena, Ze hra¢ vede micek holi. Dotkne-li se takto vedeny micek
jiného hrace nebo jeho vystroje, zasdhne-li branku nebo se stane volnym, nema uz hrac¢ micek
pod kontrolou.

3. Rozhodcdi neprerusi hru, dokud Gtocici druzstvo neztratilo micek z drzeni.

4. Rozhoduiici je poloha micku. Micek musi byt celym objemem za obrannou modrou ¢arou, aby
mohlo byt nafizeno trestné stfileni ¢i pfiznan gal.

5. Rozhodujici je modra Cara bez ohledu na pravidlo o plovouci modreé Care.

6. UCelem tohoto pravidla je obnovit vyhodnou golovou prileZitost, ktera mohla byt vinou faulu
zezadu zmarena.
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534 - Nedovolené branéni
a) Hradi, jenz brani nebo prekazi v pohybu soupefi, ktery nema micek v drzeni, se ulozi:
- mensi trest (2

b) Hraci na hracské nebo trestné lavici, jenz v prlibéhu hry svou holi nebo télem zabrani v pohybu
micku nebo protihrace na hristi, se ulozi:

- mensi trest (29
c) Hradi, ktery svou holi nebo télem brani nebo prekdzi v pohybu brankafi v jeho brankovisti, se
ulozi:
- mensi trest (29

d) Jestlize v dobé, kdy je brankar odvolan z hraci plochy, kterykoli ¢len jeho druzstva, vcetné
funkcionare, jenz je neopravnéné na hraci ploSe, zabrani holi nebo télem v pohybu micku nebo
protihrace, rozhod¢i pfizna se neprovinivsimu se druzstvu:

- gol

e) Jestlize se UtoCici hrac postavi Celem k souperovu brankafi a predstira hru mavanim rukama nebo
holi pred tvari brankare za ucelem brankari prekazet ¢i ho rusit, bez ohledu na to, zda Utocici hrac
stoji uvniti nebo vné brankovisté, rozhodci ulozi:

- mensi trest (2)

K pravidlu 534:
1. Toto pravidlo se vztahuje na jakykoli ¢in nedovoleného branéni, jako je:

- vyrazeni hole z rukou soupefe

- branéni hradi, ktery ztratil hil, aby ji znovu ziskal

- odrazeni ¢i odpaleni ztracené ¢i zZlomené hole nebo jakéhokoli predmétu proti soupefi, ktery
vede micek.

2. Posledni hrag, ktery se dotkne micku, s vyjimkou brankare, se povazuje za hrace, ktery ma
micek v drzeni.

3. Jestlize Gtocici hrac imyslné stoji v brankovisti, aniz by vsak branil brankafi, rozhod¢i prerusi
V disledku vyse uvedeného, jestlize utodici hra¢ imysiné stoji v brankovisti (jednou nebo obéma
nohama) a micek je dopraven do branky, gdl se neuzna.

4. Utocici hrac smi projit brankovistém pred nebo za brankarem. Jestlize vSak prochazi brankovistém
a narazi do brankare, anebo prochazi za brankafem a brankaf couvanim do ného vrazi, uloZi se
tomuto hra¢i mensi trest za nedovolené branéni. Jestlize UtoCici druZstvo dosahne branky v
okamziku, kdy Utocici hra¢ prochazi brankovistém, gol se neuzna. Je-li pfitom brankar nedovolené
branén, ulozi se rovnéZz mensi trest.

535 - Kopnuti
Hradi, ktery kopne nebo se pokusi kopnout jiného hrace, se uloZi:
- trest ve hie (TH)

K pravidlu 535:
= Kopnuti hra¢e mozno dle uvazeni rozhodciho posoudit i jako zbyte¢nou hrubost, s vysi trestt dle
pravidla 528.
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536 - Faul kolenem
a) Hradi, ktery pouZzije k zakroku proti soupefi koleno, se ulozi:

- mensi trest (2
nebo

- veétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5' + OK)
nebo

- trest ve hie (TH)

b) Hradi, ktery zrani soupere faulem kolenem, se uloZi:

- veétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5' + OK)
nebo
- trest ve hie (TH)

537 - Sekani

a) Hradi, ktery brani nebo se pokousi branit soupefi v pohybu sekanim holi, se uloZi dle uvazeni
rozhodCiho:

- mensi trest 2"
nebo

- vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5' + OK)
nebo

- trest ve hre (TH)

b) Hradi, ktery zrani soupefe sekanim, se uloZzi dle uvazeni rozhodciho:

- vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5' + OK)
nebo
- trest ve hre (TH)

c) Hradi, ktery se rozmachne holi proti soupefi pti Sarvatce, se ulozi dle uvazeni rozhodCiho:

- vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5' + OK)
nebo
- trest ve hre (TH)

K pravidlu 537:
1. Rozhod¢i by mél uloZit trest za sekani kazdému hradi, ktery se rozmachne holi proti soupefi, aniz

ho skutecné zasahne, nebo ktery ucini pfehnany napfah na micek s cilem zastrasit soupere.

2. Klepani na hiil hrade, ktery vede micek, se nepoklada za sekani, jestlize se omezi na hiil se
zfetelnym Umyslem zmocnit se micku.

3. Jestlize je zakrok na rozhrani mezi dovolenou hrou a faulem, nebo mezi niz$im a vy3s$im trestem,
rozhoddi se prikloni k pFisnéjsimu posouzeni.
Pokud zakrok splfiuje podminky pro nafizeni trestného stfileni (pravidlo 508, pozn. 2), rozhodci
uloZi trest za sekani a navic nafidi trestné stfileni. Pokud ma byt ulozen mensi trest, druzstvo ma
volbu mezi mensim trestem a trestnym stfilenim. Ostatni tresty budou odpykany vzdy. Pokud
nedovoleny zakrok splfiuje podminky pro pfiznani gélu (pravidlo 500, pozn. 7), mensi trest nebude
uloZen, ale pripadné jiné tresty museji byt odpykany.
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538 - Bodnuti Spickou hole

a)

b)

9

Hradi, ktery se pokusi bodnout soupefe Spickou hole, se uloZi:

- dvojity mensi trest + osobni trest (2'+2'+ 10
Hraci, ktery bodne soupere Spickou hole, se ulozi dle uvazeni rozhod¢iho:

- veétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5' + OK)

nebo
- trest ve hie (TH)
Hraci, ktery zrani soupere bodnutim Spickou hole, se ulozi:
- trest ve hie (TH)

1.

2.

K pravidlu 538:

Pokus o bodnuti Spickou hole zahrnuje vSechny piipady, kdy je bodnuti naznaCeno, avsak
nedoslo ke kontaktu hole se soupefem.

Bodnuti Spickou hole je zakrok, pfi némz hrac zasahne soupere Spickou Cepele hole, bez ohledu
na to, drzi-li hiil jednou ¢ obéma rukama.

539 - Podrazeni

a)

b)

9

d)

Hradi, ktery nastavi hdl, koleno, nohu, pazi, ruku nebo loket tak, Ze soupef zakopne nebo upadne,
se uloZi dle uvazeni rozhodciho:

- mensi trest (29
nebo

- vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5' + OK)
nebo

- trest ve hie (TH)

Hraci, ktery zrani soupefe podrazenim, se uloZi dle uvazeni rozhodciho:

- vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK)
nebo
. trest ve hie (TH)

V brejkové situaci, kdy hra¢ s mickem pod kontrolou vné svého obranného pasma nema pred
sebou jiného soupefe neZ brankare a je podrazen zezadu, ¢imZ je mu zmarfena vyhodna golova
prilezitost, rozhod¢i nafidi ve prospéch neprovinivsiho se druzstva:

- trestné stfileni (TS)
Jestlize je brankar soupere odvolan z hraci plochy a hra¢ majici micek pod kontrolou vné svého
obranného pasma je podraZzen zezadu, aniz by mezi nim a brankou soupefe byl jiny protihrac,
rozhoddi pfizna se druzstvu:

- gol

1.

2.
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K pravidlu 539:
DiileZité upozornéni: Jestlize podle nazoru rozhodciho hrac zplisobi pad soupefe vedouciho micek
tim, Ze nepochybné zahakuje holi miek a zmocni se ho, neulozi se Zadny trest.

Brejk Ize definovat jako situaci, kdy hra¢ ma micek pIné pod kontrolou a mezi nim a brankarem
soupere, popfipadé brankou soupefe, je-li brankar odvolan, neni zadny protihrac.

Mit miCek pod kontrolou znamena, ze hra¢ vede micek holi. Dotkne-li se takto vedeny micek
jiného hrace nebo jeho vystroje, zasdhne-li branku nebo se stane volnym, nema uz hrac¢ micek
pod kontrolou.

Rozhodci neprerusi hru, dokud Utocici druZstvo neztratilo micek z drzeni.

Rozhodujici je poloha micku. Mi¢ek musi byt celym objemem za obrannou modrou ¢arou, aby
mohlo byt nafizeno trestné stfileni ¢i pfiznan gél.
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Rozhodujici je modra Cara bez ohledu na pravidlo o plovouci modré Cére.
5. 5. Ucelem tohoto pravidla je obnovit vyhodnou gélovou pilezitost, kterd mohla byt vinou faulu
zezadu zmarena.
Pokud je vSak hrac v brejku, brankar vyjde z branky a fauluje ho, nasledkem ¢ehoz neni dosazeno
golu, ulozi se brankaFi mensi trest nebo vétsi plus automaticky osobni trest do konce utkani nebo
trest ve hte v zavislosti na tom, zda doslo ¢i nedoslo ke zranéni hrace. Trestné stfileni se nenaridi.

540 - Zasah do oblasti hlavy nebo krku

a) Hradi, ktery jakoukoli Casti svého téla sméfuje Uder Ci ranu do oblasti hlavy nebo krku soupere,
nebo ,narazi* & ,natlac™ soupefovu hlavu na ochranné sklo na hrazeni, se uloZi dle uvazeni

rozhodciho:

- mensi trest + osobni trest (2' +10)
nebo

- vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5' + OK)
nebo

- trest ve hie (TH)

b) Hradi, ktery zrani soupefe zasahem do oblasti hlavy nebo krku, se ulozi:
- trest ve hie (TH)

¢) Udery do oblasti hlavy béhem bitky ¢i $arvétky jsou obsaZeny a trestany podle Pravidla 528 Rany
pésti nebo hrubost.

K pravidlu 540:

= Udery do oblasti hlavy béhem bitky i Sarvatky jsou obsazeny a trestany podle pravidla 528 Rany
pésti nebo hrubost.
Kroscek do hlavy nebo krku se tresta podle pravidla 540 Zasah do oblasti hlavy nebo krku.

541 - Hra télem v Zenském hokejbale
Hracce, ktera provede pfimy bodycek, se ulozi dle uvazeni hlavniho rozhodciho:

- mensi trest 2"
nebo

- vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5' + OK)
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JINE TRESTY

550 - Napadani rozhodcich a nesportovni chovani hracd

a) Pokud kterykoli hrac:
e po ulozeni trestu nejde pfimo na trestnou lavici nebo do Satny,
e mimo hfisté mluvi neslusné, hrubé nebo urazlivé, vici rozhod¢imu nebo kterékoli jiné

0sobé,
e mimo hfisté zasahuje jakymkoli zp&sobem proti rozhod¢imu, jeho druzstvu se ulozi:
- mensi trest (2"

b) Hradi, ktery:
e béhem utkani zpochybni vyrok rozhodciho, nebo protestuje proti rozhodnuti rozhodciho,
e UmysIné odpali mi¢ek mimo dosah rozhodciho, ktery ho chce zvednout,
e vejde Ci setrvava v kruhu rozhodcich, kdyz rozhodci néco sdéluje jinému rozhodcimu, se

ulozi:
- osobni trest (10%)
Za dalsi polemiku se ulozi:
- osobni trest do konce utkani (OK)

c) Pokud hrac¢ na hristi:

e mluvi neslusné, hrubé nebo urazlivé nebo udéla sprosty posunék viici komukoli na hraci
plose nebo kdekoli na hristi pred, béhem nebo po skonceni utkani, vyjma blizkosti hracské
lavice,

o kdykoli boucha do hrazeni holi ¢i jinym predmétem,

¢ nejde pfimo a neprodlené na trestnou lavici po bitce ¢i Sarvatce, jiz se zGcastnil, nebo
zdrzuje sbiranim své vystroje,

o vytrvale provokuje soupere s cilem, aby byl soupef potrestan,

- osobni trest (10"
» Pokud hrac na hfisti pokraCuje ve zplisobu chovani, za které mu byl pfedtim uloZen osobni trest,
uloZi se mu:
- osobni trest do konce utkani (OK)

o Hradi, ktery udéla jakoukoli rasovou ¢i narodnostni narazku nebo pouZije etnickou nadavku, se
ulozi:
- osobni trest do konce utkani (OK)

f) Kterémukoli hraci, ktery:

e se UmysIné dotkne rukama ¢i holi rozhodciho, imysIné ho chytne, str¢i do ného nebo ho
zadrzuje rukama, holi nebo télem, podrazi ho, sekne ho nebo ho jakymkoli zplisobem udefi,
nebo plivne na rozhodciho,

e zesmésnuje, narusuje nebo poskozuje priibéh utkani,

e na hfisti nebo mimo hfisté ¢i kdekoli na stadionu pred, béhem nebo po skonceni utkani
udéla sprosty posunék vici kterémukoli rozhod¢imu ¢i kterékoli osobé

¢ plivne na nékoho na hfisti nebo kdekoli na stadionu, se ulozi:

- trest ve hie (TH)
g) KdyzZ identifikovany hrac, ktery je mimo hfisté, hodi hiil ¢i jakykoli jiny predmét na hraci plochu
z hracské lavice, ulozi se mu:
- mensi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (2' + OK)

h) Kdyz neidentifikovany hraé, ktery je mimo hfisté, hodi hél & jakykoli jiny pfedmét na hraci
plochu z hracské lavice, ulozi se mu:
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- mensSi trest pro hracskou lavici (2"

K pravidlu 550:

1. K uplatnéni tohoto pravidla ma rozhod¢i v mnoha pripadech nasledujici moznosti:

- mensi trest pro hracskou lavici za provinéni, k nimz dojde na hracskeé lavici nebo pobliZ ni,
avsak mimo hraci plochu, a ktera jsou zplisobena nehrajicimi ¢leny druzstva

- osobni trest za provinéni, k nimz dojde na hraci ploSe nebo na trestné lavici a kdy Ize
provinivsiho se hrace snadno urcit.

2. Rozhod¢i nesméji nikdy dopustit, aby byli slovné napadani. Osobni poznamky ze strany
kteréhokoli hrace vidi rozhod¢imu kdykoliv v prlibéhu utkani musi mit za nasledek osobni trest.
Trest podle pravidla 550a je oznacen jako mensi trest za nesportovni chovani a signalizovan stejné
jako osobni trest.

3. Podle pravidla 550 g), h) se fesi situace, je-li na hraci ploSe brankar. Kdyz je brankar mimo hraci
plochu, pouzije se pravidlo 569 e)

4. Je-li hradi udélen trest OT rukavice a hdl pFinese hradi na trestnou lavici jeho spoluhrac.

551 - Napadani rozhodcich a nesportovni chovani funkcionarii druzstev

a) Pokud kterykoli funkcionaf druzstva:
o mluvi neslusné, hrubé nebo urazlivé vici kterémukoli rozhod¢imu nebo kterékoli osobé
e zasahuje jakymkoli zpisobem proti kterémukoli rozhodcimu,
e kdykoli boucha do hrazeni holi ¢i jinym predmétem, jeho druzstvu se ulozi:

- mensi trest 2"
b) Pokud pokracuje nebo se provini jakymkoli nesportovnim chovanim, bude mu ulozen:
- osobni trest do konce utkani (OK)

c) Funkcionafi druzstva, ktery udéla jakoukoli rasovou ¢i narodnostni narazku nebo pouZzije
etnickou nadavku, se ulozi:

- osobni trest do konce utkani (OK)
d

~

Pokud kterykoli funkcionaf druzstva
e  drZi nebo udefi rozhodciho,

e zesméShuje nebo poskozuje pribéh utkani
e udéla sprosty posunék vici kterémukoli rozhod¢imu ¢i kterékoli osobé,
e  plivne na rozhodciho, ulozi se mu:

- trest ve hie (TH)

e) Kdyz identifikovany funkcionar druzstva, hodi hl i jakykoli jiny pfedmét na hraci plochu
z hracské lavice, ulozi se mu:

- osobni trest do konce utkani (OK)

a jeho druzstvu:
- mensi trest pro hrac¢skou lavici 2"

f) Kdyz neidentifikovany funkcionar druzstva, hodi hél & jakykoli jiny pfedmét na hraci plochu
z hracské lavice, ulozi se jeho druzstvu:

- mensi trest pro hrac¢skou lavici 2"

K pravidlu 551:
1. Rozhod¢i musi ulozit trenérovi dva mensi tresty pro hracskou lavici pfedtim, nez ho vyloudi z
utkani osobnim trestem do konce utkani. Trenérovi vSak nem(ze byt ulozen osobni trest.
2. Moznosti, které ma rozhod¢i pro ukladani trestd za provinéni funkcionard druzstev jsou tyto:
- mensi trest pro hracskou lavici (2'),



- mensi trest pro hracskou lavici + osobni trest do konce utkani (2' + OK),
- osobni trest do konce utkani (OK),
- trest ve hie (TH).

3. Je-li funkcionafi druzstva uloZen osobni trest do konce utkani nebo trest ve hie, musi odejit do
Satny a setrvat v ni do konce utkani.

4. Je-li funkciondfi druzstva ulozen trest ve hie, zbyvajici Clenové druzstva musi uréit —
prostfednictvim kapitdna — hrace, ktery odpykd pétiminutovy trest na trestné lavici. Druzstvo
hraje béhem této doby v oslabeni.

5. Za prestupky proti pravidldm, k nimz dojde béhem rozcvi¢eni pfed utkanim nelze ukladat Zadné
tresty.

Nicméné podle pravidla 510 — Dodatecna disciplinarni opatteni, mohou pfislusné organy ucinit
disciplinarni kroky.

6. Podle pravidla 551 e), f) se fesi situace, je-li na hraci plose brankar. KdyZ je brankar mimo hraci
plochu, pouzije se pravidlo 569 e)

554 - Zdrzovani hry

554 a) - Udrzovani micku v pohybu
a) Micek musi byt neustale udrzovan v pohybu. Druzstvo, které ma micek v drzeni ve vlastnim
obranném pasmu, musi postupovat s mickem k brance soupere, s vyjimkou:

o jednoho zavezeni micku za vlastni branku,
e  brani-li mu v postupu hraci soupere,
e je-li druzstvo v oslabeni.

b) Hra¢ mimo vlastni obranné pasmo nesmi prihrat ¢i zavézt micek zpét do vlastniho obranného
pasma se zamérem zdrZovat hru, pokud druZstvo neni v oslabeni.
Za prvni poruseni tohoto pravidla vyslovi rozhoddi:

- napomenuti kapitanovi provinivsiho se druzstva.
Za druhé poruseni pravidla béhem téze tretiny se provinivsimu se hraci ulozi:
- mensi trest 2"

c) Hradi nebo brankafi, ktery, pridrzuje, zaslapuje nebo posouva micek holi, botami nebo télem
podél hrazeni s cilem prerusit hru, se uloZi:

- mensi trest (2)

K pravidlu 554 a):

1. Pokud hra¢ na mi¢ek u mantinelu Slape, nebo jej pfidrzuje nohou u hrazeni, popfipadé jej u
hrazeni pridrzuje hokejkou s cilem prerusit hru, obdrzi mensi trest.

2. Pokud se hrac snazi u mantinelu v téchto situacich micek hrat a je mu branéno ve hre tim, Ze jej
soupef télem, rukama ¢i jinym zplsobem pFidrzuje u mantinelu, bude soupef potrestan mensim
trestem za nedovolené branéni.

3. Smyslem tohoto pravidla je plynulost hry. Hraci se musi snazit udrzovat micek v pohybu a rozhod¢i
by je k tomu méli slovné nabadat. Pokud je rozhodci kviili poruseni tohoto pravidla nucen prerusit
hru, musi byt hrac, ktery zpdsobil pferuseni hry, potrestan mensim trestem podle pravidla 554 c)
— ZdrZovani hry nebo podle pravidla 534 — Nedovolené branéni.

554 b)- Posunuti branky
a) Hradi nebo brankafi, ktery Umysiné posune branku z jejiho postaveni, se ulozi:
- mensi trest (2Y)
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b) Stane-li se tak v poslednich dvou minutach utkani nebo kdykoli v prodlouzeni branicim hraéem
nebo brankafem ve vlastnim obranném pasmu rozhod¢i nafidi ve prospéch neprovinivsiho se
druzstva:

- trestné strileni (TS)

c¢) Jestlize hra¢ nebo brankaf Umysiné posune branku z jejiho postaveni, kdyz ma micek pod
kontrolou hrac soupefe, ktery nema protihrace mezi sebou a soupefovou brankou a je tak ve
vyhodné golové prilezitosti, rozhod¢i nafidi ve prospéch neprovinivsiho se druzstva:

- trestné strileni (TS)
Nastane-li situace popsana pravidlem 470 b) a hrac soupefe v situaci zakondi, trestné stfileni se
nenafidi.

» Jestlize brankar umysiné posune branku z jejiho postaveni ve snaze prerusit hru v brejkové
situaci, kdy je v této situaci dva a vice soupefl prizna rozhodCi ve prospéch neprovinivsiho se
druzstva:

- trestné strileni (TS)
- brankdr obdrzi osobni trest do konce utkani (OK)

e) JestliZe je brankaf odvolan z hraci plochy a hrac jeho druzstva posune branku z jejiho postaveni,
pfizna se ve prospéch neprovinivsiho se druzstva:

- gol

554 c) - Vystieleni nebo vyhozeni micku mimo hfisté

Hraci, ktery umysIné vystreli micek mimo hfisté, nebo brankafi, ktery vystreli micek pfimo z hfiste,
nebo hradi ¢i brankafi, ktery vyhodi, vykopne nebo imysiné napali mic¢ek rukou nebo holi mimo hristé,
se ulozi:

- mensi trest 2"

K pravidlu 554 c):

1. Jestlize brankar vystreli mi¢ek pfimo (bez teCovani) mimo hfisté pies ochranné sklo, sit’ i hrazeni,
nebo pres hrazeni na hracskou ¢i trestnou lavici, brankafi se automaticky ulozi mensi trest.

2. Brankafi, jenz vystieli miCek, ktery se odrazi od ochranného skla mimo hraci plochu, se neulozi
mensi trest automaticky, avSak jednani brankafe miZe byt posouzeno jako Umysiné a trest
ulozen.

3. Zasahne-li micek hdl brankafe nebo jakoukoli ¢ast jeho vystroje, od niz se nezavinéné odrazi pres
hrazeni, neuloZi se zadny trest.

4. Je-li micek vystrelen a brankaf ho chyti, aby ho nasledné vyhodil do vzduchu a holi, rukavici, pazi
¢i chrani¢i tmysliné nasméroval pres hrazeni, brankafi se uloZi mensi trest.

5. Jestlize brankar vystteli micek otevienymi dvifky v hrazeni, neuloZi se zadny trest.

554 d) - Uprava vystroje

a) Hra nesmi byt pferusena ani zdrzovana kvdli opravé nebo Upravé vystroje a obleceni hracd. Hrag,
ktery potfebuje takové Upravy, musi opustit hfisté.

b) Hra nesmi byt prerusena ani zdrzovana kvdli opravé nebo Upravé vystroje a obleCeni brankard.
Brankar, ktery potfebuje takové Gpravy, musi opustit hfisté a jeho misto musi neprodlené
zaujmout nahradni brankar.

c) Za jakékoli poruseni tohoto pravidla se hraci nebo brankafi ulozi:

- mensi trest 2"
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K pravidlu 554 d):

Rozhodci bez varovani uloZi mensi trest za zdrzovani hry brankafi, jestlize tmysIné sejme pfilbu
nebo celoobli¢ejovou masku ve snaze prerusit hru (viz také pravidlo 234).

554 e) - Zranény hrac odmitajici opustit hFisté
Zranénému hradi, ktery odmita opustit hfiste, se ulozi:
- mensi trest (29
K pravidlu 554 e):
= Jestlize zranény hra€ odmita opustit hfisté po varovani, ulozi se mu mensi trest. Jestlize nadale

odmitd opustit histé, uloZi se mu osobni trest do konce utkani podle pravidla 550c, které se
pouzije, chce-li zranény hra¢ zlstat na hfisti pfi zahajeni hry, nasledujicim po prferuseni hry,
zplsobeném jeho zranénim.

554 f) - Vice hraci na h¥isti po vstreleni golu

Jestlize druzstvo ma po vstreleni gélu na hfisti vice hract, nez je potfebné pro jedno stfidani, ulozi se
mu:

- mensi trest pro hrac¢skou lavici
K pravidlu 554 f):

(2)

Jestlize se kterékoli druZstvo po vstieleni golu pokousi mit na hFisti vice hracd, rozhodci obéma
druzstvlim oznami, ze kazdé dalsi poruseni pravidla kterymkoli druzstvem bude mit za nasledek
mensi trest pro hracskou lavici.

a

b)

K pravidlu 554 g):

554 g) - Poruseni postupu vhazovani

)

Jestlize rozhodcCi vyméni na vhazovani hrace a druhy hrac téhoz druzstva zdrzuje hru tim, Ze pies
VAROVANI nezaujme spravnou pozici, uloZi se tomuto druzstvu:

- mensi trest pro hrac¢skou lavici 2"
Jestlize hrac, ktery se neucastni vhazovani, vejde do kruhu vhazovani dfive, nez je vhozen micek,
hrac jeho tymu, Gcastnici se vhazovani, bude odvolan a nahrazen. Za druhé poruseni pfi témz
vhazovani se provinivsimu se hraci ulozi:

- mensi trest pro hrac¢skou lavici

(2)

Cést b) se vztahuje na druhé poruseni pravidel stejného druZstva béhem téhoz vhazovani. Trest
mdze odpykat kterykoli hrac.

554 h) - Pozdni nastup na hfisté

k zahajeni tretiny (prodlouzeni), druZstvu se ulozi:

Pokud druzstvo po ukonceni prestavky nenastoupi na hraci plochu s potfebnym poctem hracd

K pravidlu 554 h):

- mensi trest pro hrac¢skou lavici

(2)

hracd plus brankaf — hraje-li druzstvo v plném poctu, 4 nebo 3 plus brankaf — hraje-li druzstvo
v oslabeni).

76

Potfebny pocet v tomto pravidlu znamena plny pocet hracd, povoleny ke hfe podle pravidel (5
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555 - Nedovolena nebo nebezpecna vystroj

a)

b)

)

d)

e)

g)

Hrac nebo brankar ktery

e nosi vystroj nebo chrani¢ oti zplisobem, kterym by mohl zpQsobit zranéni soupefe,

e nosi jakoukoli neschvalenou vystroj,

e pouziva nebo nosi nedovolené ¢ nebezpectné boty, hlll nebo vystroj,

e nenosi svou vystroj s vyjimkou rukavic, ochrany hlavy a brankarskych chranic¢é nohou
zcela pod oblecenim,

e pouziva ve hre rukavici, jejiz dlan je zcela nebo Castecné odstranéna Ci odfezana, aby
bylo mozno

e drZet hill holou rukou, .

bude vykazan z hfisté a jeho druzstvu se vyslovi VAROVANI.

Rozhod¢i mlZe nafidit, aby hrac nebo brankar odstranil jakékoli osobni doplriky, jejichZ pouzivani
béhem hry by dle uvazeni rozhodciho mohlo byt povazovano za nebezpecné pro samotného hrace
a dalsi Gcastniky. Je-li obtizné tyto dopliiky odstranit, hra¢ nebo brankar je musi omotat paskou
nebo zasunout tu ¢i onu ¢ast(i) pod dres tak, aby uz nebyla nebezpecna. v takovem pfipadé bude
hra¢ nebo brankar vykazan ze hfisté a jeho druzstvu se vyslovi VAROVANI.

Za dalsi poruseni vySe uvedeného pravidla kterymkoli hra¢em nebo brankdrem téhoz druzstva
uloZi rozhodci provinivsimu se hraci nebo brankari:

- osobni trest (10"

Jestlize hraC nebo brankafr odmité vydat nebo zni¢i svou hll & Cast vystroje, ktera je vyzadana
rozhod¢im k preméreni, povaZzuje se tato vystroj za nedovolenou a hraci nebo brankafi se ulozi:

- mensi trest + osobni trest (2' + 10"

Jestlize druzstvo pozada o preméreni jakékoli Casti vystroje soupefe a stiznost je opravnéna,
provinivsimu se druzstvu se uloZi:

- mensi trest 2"
Jestlize druZstvo pozada o preméreni jakékoli Casti vystroje soupefe a stiznost neni opravnéna,
uloZi se tomuto druzstvu:

- mensi trest pro hracskou lavici 2"
Hradi na hraci plose, jemuz béhem hry spadne prilba a ktery se ihned nevrati na svou hracskou
lavici, ale pokracuje ve hie, se ulozi:

- mensi trest (2"

K pravidlu 555:
Provinivsimu hradi je dovoleno ucastnit se utkani v pripadé chybné (nikoli nedostatecné

¢i nebezpecné) ustrojenosti oproti propozicim soutéze.

1.

Rozhod¢i musi vyslovit upozornéni hraci (hracim) za prvni zjisténé poruseni pravidel tykajici se
ustrojenosti. HraC (hraci) je opravnén odstranit nedostatky, ¢ekaci doba se necerpa. Hrac je
zaroven opravnén pokracovat v utkani za predpokladu napInéni bodu 2.

Po dalsim zjisténi chybné ustrojenosti hrace (hracd) zaznamena rozhod¢i pochybeni do zapisu o
utkani, s druzstvem nasledné zahaji fidici organ soutéZe disciplinarni fizeni.

Proviniv§imu se hradi neni dovoleno Géastnit se utkani, dokud NEBEZPECNOU vystroj

neopravi nebo neodstrani.

1.

Rozhod¢i musi vyslovit varovani druzstv@m za prvni poruseni pravidel tykajici se nebezpecné
vystroje. Toto varovani se vztahuje na veskerou vystroj. Po tomto prvnim varovani rozhoddi ulozi
tresty za nasledna poruseni pravidel.

Hraci, ktery se odmitne vzdat pouZivani vystroje, kterou rozhodci prohlasil za nebezpecnou, se po
jednom varovani uloZi osobni trest.
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3. O tom, zda je hll nebezpetnda, rozhodne s koneCnou platnosti rozhodd¢i. Posoudi-li ji jako
nebezpeCnou vystroj, musi byt tato hdl odstranéna ze hry a Zadny trest se neuloZi.

4. Hole natfené fluoreskujici barvou nejsou dovoleny a museji byt odstranény ze hry. Odmitne-li
hrac odstranit hil ze hry, uloZi se mu osobni trest.

5. Cepel hole, kterd ma dvoji zakfiveni, je povazovana za nebezpetnou vystroj.

6. Hradi, ktery jakymkoli zplisobem pokracuje ve hfe poté, co mu spadla pfilba, se automaticky ulozi
mensi trest. RozhodCi hraCe nevaruje. Pokud se vsak hraci pouze uvolni feminek pfilby, takze
prilba neni upevnéna, ale nespadla, hra¢ mlze pokracovat ve hfe az do preruseni hry nebo do
doby, nez opusti hraci plochu. Pak si ji musi fadné upevnit, jinak bude uplatnéno pravidlo 555 ).

7. Pokud hradi béhem hry spadne rukavice, miize pokracCovat ve hie az do preruseni hry nebo do
doby, neZ opusti hraci plochu. Pak si ji musi nasadit, jinak bude uplatnéno pravidlo 555 a).

8. Za nebezpeCnou vystroj se povazuje jakakoliv hola Cast téla hrace, kterou je tento povinen dle
propozic zakryt.

556 - Zlomena hiil

a) Hrac nebo brankar, jehoz hdl je zZlomena, nesmi pfijmout hdl hozenou na hraci plochu, ale smi
prijmout hlll od spoluhrace, ktery je v té dobé na hraci plose, aniz by musel dojit na svou
hracskou lavici.

b) Jestlize hra¢ nebo brankar, jehoz hil je zlomena, neupusti ihned zlomené Casti a pokracuje ve
hre, uloZi se mu:

- mensi trest 2"

c) Jestlize brankar odejde pfi preruseni hry na hracskou lavici vymeénit hlll a pak se vrati zpét a
pokracCuje ve hre, ulozi se mu:

- mensi trest 2"
Jestlize je vsak brankar vystfidan nahradnim brankafem, neulozi se zadny trest.
d) Brankar smi odejit na hracskou lavici a vyménit si hlil v pribéhu hry.

e) Jestlize se hra¢ Gcastni hry, kdyz nese nahradni hiil jinému hraci nebo brankafi, ulozi se mu: -
mensi trest (2')
- mensi trest (2"
f) Jestlize hrac, jehoz hdl je zlomena, prijme hil béhem hry od spoluhrace na trestné lavici, ulozi
se hradi, ktery hl pfijal:
- mensi trest 2"

K pravidlu 556:

1. Za «zlomenou» se povazuje takova hdl, ktera je podle ndzoru rozhod¢iho nevhodna ke hre.
Zlomené hole museji byt pfedany do boxu pomocnych rozhodcich. Rozhodci je nesméji predat
nékterému z divak( ani hodit za hrazeni.

Jestlize spadne ,Cepicka" z horniho konce kovové hole, je tato hlil povaZovana za zlomenou.

2. Hrac bez hole se smi Gcastnit hry.

3. Pocet predani hole mezi hraci neni omezen za predpokladu, Ze posledni hrac pfijme hlll v souladu
s pravidly.

4. Jestlize hrac na trestné lavici poda hil spoluhraci na hraci ploSe, ktery zlomil nebo ztratil svou
hiil, anebo hdl je podana z divackého prostoru, uloZi se mensi trest hradi, jenz pfijme hdl. Hraci
na trestné lavici, ktery hil podal, se trest neuloZi.

5. Jestlize hra¢ bez hole sebere hiil vhozenou na hraci plochu z hracské lavice, uloZi se trest podle
pravidla 550g), h) nebo podle pravidla 551 e), f). Hradi se trest za nedovolené pfijeti hole neuloZi.
Toto se vztahuje i na vhozeni brankarské hole nebo na pripad, kdyz hrac sebere hdl uréenou pro
protihrace.
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6. Jestlize hrac odpali zlomenou hlll smérem k protihradi, ktery nema micek v drzeni a zabrani mu

tak ve hre, ulozi se mensi trest podle pravidla 534 - Nedovolené branéni. Jestlize hra¢ odpali hdl

s Umyslem zasahnout micek nebo hrace s mitkem, uplatni se pravidlo 569 nebo 570 - Hozeni
hole.

7. Jestlize brankar ztratil ¢i zlomil hlll a jeho spoluhrac na hraci plose se pokusi odpalit hlil zpatky k
nému, neulozi se trest ani brankafi, ani jeho spoluhraci, pokud jejich pocinani neodporuiji pravidiu
534 — Nedovolené branéni nebo pravidllim 569 a 570 — Hozeni hole. Stejny vyklad se uplatni,
pokud je hdl hozena nebo odpalena hraci na hraci ploSe, ktery ztratil nebo zlomil hdl.

8. Jestlize se hrac, ktery nese nahradni hll brankafi nebo spoluhradi, rozhodne zapojit do hry,
neuloZi se trest za predpokladu, Ze nahradni hll upusti. Trest se neuloZi, ani kdyz je hrac¢ v
blizkosti hry, pokud do ni zadnym zplsobem nezasahne pfedtim, nez upusti hdl.

557 - Padnuti na micek hracem

a) Jestlize hra¢, vyjma brankare, umyslné padne na micek, uchopi ho, nebo si ho pfitiskne k télu,
ulozi se mu:

- mensi trest (2"

b) Jestlize branici hrac, vyjma brankare, imyslné padne na micek, uchopi ho, nebo si ho pfitiskne
k télu, kdyz se micek nachdzi v brankovisti jeho druZzstva, rozhodCi nafidi ve prospéch
neprovinivsiho se druzstva:

- trestné strileni (TS)

c) Jestlize byl brankaF odvolan z hraci plochy a hra¢ umyslné padne na micek, uchopi ho, nebo si
ho pfitiskne k télu, kdyZz se miek nachazi v brankovisti jeho druZstva, pfizna se ve prospéch
neprovinivsiho se druzstva:

- gol

K pravidlu 557:

1. Hrac, ktery padne na hraci plochu, aby blokoval stielu, by nemél byt potrestan, jestlize je micek
vystrelen pod ného nebo uvizne v jeho obleceni ¢i vystroji, avsak jakékoli pouZiti rukou ke stazeni
micku ze hry se tresta.

2. Pro nafizeni trestného stfileni nebo pfiznani gélu je rozhodujici poloha micku v okamziku, kdy je
prikryt a hra je prerusena.

558 - Padnuti na micek brankafem

Jestlize se micek nachazi za brankovou ¢arou nebo za dvéma ¢arami na kruzich vhazovani a brankar,
jehoz télo je zcela mimo brankovisté, imysiné padne na micek, pfitiskne ho télu, nebo ho pfidrzi u
kterékoli Casti branky ¢i u hrazeni, ulozi se mu:

- mensi trest (2)

559 - Hrani micku rukou hracem

a) Kazdému hradi, vyjma brankare, ktery sevie micek v dlani, se uloZzi:
- mensi trest 2"

b) Kazdému hradi, vyjma brankare, ktery zvedne micek rukama z hraci plochy, se uloZi:
- mensi trest 2"

c) Jestlize kterykoli branici hrac, vyjma brankare, zvedne micek rukama z hraci plochy ve vlastnim
brankovisti, rozhod¢i nafidi ve prospéch neprovinivsiho se druzstva:
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- trestné strileni (TS)

d) Pokud v Casti c) tohoto pravidla neni brankar na hraci ploSe, rozhodcCi pfizna ve prospéch
neprovinivsiho se druzstva:

- gol

K pravidlu 559:

1. Hra&dm je dovoleno rukama zastavit, odpalit nebo posunout micek po hraci plose.

Jestlize vSak micek odpali rukou Gtocici hra¢, NEMOZE byt uznan GOL, a to ani v pripadé, kdy
se micek odrazi od kteréhokoli hrace ¢i brankafe nebo od holi hracd ¢ brankéafe kteréhokoli
druzstva nebo rozhodciho.

2. Jestlize hra¢ sevie micek v ruce a poté jej ihned pusti na hraci plochu, aniz by tim ziskal nebo se
pokusil ziskat néjakou vyhodu (srazenim ¢i hozenim micku na bok nebo dozadu, bez ohledu na
to, je-li micek sevien, hozenim dale nez na délku paze, driblovanim ap.), hra se neprerusi. Dojde-
li vSak pfi vypusténi micku na hraci plochu k jakékoli prodlevé nebo pokusi-li se hra¢ ziskat
vyhodu, hra se prerusi, avSak zadny trest se neuloZi.

3. Jestlize hrac sevie micek v ruce a drzi jej déle nez tfi vtefiny, nebo ucini nékolik kroké s mitkem
sevienym v ruce, hra se prerusi a uloZi se trest.

4. Jestlize branici hrac zvedne micek rukama z hraci plochy v brankovisti v dobé, kdy byl brankar
jeho druzstva odvolan z hraci plochy, rozhod¢i priznd gél neprovinivSimu se druzstvu (pravidlo
557).

5. Zastaveni / pfihrani micku rukou (viz pravidlo 490)

560 - Hrani mi¢ku rukou brankarem

a) Brankari, ktery drzi micek déle neZ t¥i vteFiny, aniZ je atakovan, rozhodci zapiskanim prerusi hru.
b) Jestlize brankaF hodi micek dopfedu a mickem zahraje jako prvni jeho spoluhrac, rozhod¢i ihned
zapiskanim prerusi hru a vhazuje se v koncovém pasmu.

K pravidlu 560:

1. Ucelem tohoto pravidla je zachovat plynulost hry. Jakykoli zakrok brankare, ktery zplsobi
zbytecné preruseni hry, musi byt potrestan.

2. Brankat smi miek pfihrat rukou spoluhraci ve vlastnim pasmu, avsak nesmi micek chytit a poté
ho dopfedu spoluhraci hodit. Jestlize brankaf hodi micek smérem k brance soupefe a mickem
jako prvni hraje protihrac, hra se neprerusi.

561 - Zasah proti divakiim
Hradi, ktery fyzicky zasahne proti divakovi, se uloZi dle uvazeni rozhodciho:
- trest ve hre (TH)

562 - Opusténi trestné nebo hracské lavice

a) Jestlize kterykoli hrac, vyjma téch, které vymezuje pravidlo 564, opusti trestnou nebo hracskou
lavici smérem na hraci plochu a za své pocinani dostane mensi, vétsi nebo osobni trest, ulozi se
mu automaticky:

. osobni trest do konce utkani (OK)

b) Jestlize hra¢ neopravnéné vstoupi do hry a zasdhne proti soupefi, ktery ma v drzeni micek a ktery
nema protihraCe mezi sebou a brankarem, rozhodc¢i nafidi trestné stfileni a udéli hraci osobni trest
do konce utkani:

- trestné strileni (TS)
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a ulozi
- osobni trest do konce utkani (0K)

o Jestlize v dobé, kdy byl brankaf soupete odvolan z hraci plochy, hra¢ neopravnéné vstoupi do hry
a zasahne proti soupefi, ktery ma v drzeni micek, rozhodci pfizna ve prospéch neprovinivsiho se
druzstva gél a udéli hraci osobni trest do konce utkani:

- gol
a ulozi
- osobni trest do konce utkani (OK)

K pravidlu 562:
1. Jestlize se hra¢ neopravnéné zapoji do hry z hracské lavice nebo z trestné lavice vlastni chybou

¢i chybou dohliZitele trestll, gdl dosazeny jeho druzstvem v dobg, kdy se nachazel neopravnéné
na hfisti, nebude uznana, ale viechny tresty ulozené obéma druzstviim musi byt odpykany.

2. Jestlize hra¢ opusti trestnou lavici chybou dohlizitele trestli, nebude potrestan, avsak odpyka
zbyvajici ¢ast svého trestu od okamziku, kdy se vratil do hry.

563 - Opusténi trestné lavice

a) Potrestany hrac smi opustit trestnou lavici pouze po vyprseni svého trestu nebo na konci tretiny.
Za poruseni tohoto pravidla se hraci ulozi:

- mensi trest (2"
b) Jestlize dojde k takovému poruseni pravidel pfi preruseni hry béhem Sarvatky, uloZi se
provinivsimu se hraci:
- mensi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (2' + OK)
Tento trest se odpyka po vyprseni jeho predchoziho trestu.

c) Jestlize hrac, ktery si odpykava trest na trestné lavici, ma byt po vyprseni trestu vystfidan a
neodejde ihned po hraci ploSe na svou hracskou lavici, aby u ni byl dfive, nez se provede stfidani,
ulozi se jeho druzstvu:

- mensi trest pro hracskou lavici 2"

d) Kazdému hraci na trestné lavici, ktery ji opusti pfed vyprsenim trestu za Gcelem zpochybnéni
vyroku rozhod¢iho, se ulozi:

- mensi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (2' + OK)

564 - Opusténi lavic béhem Sarvatky

a) Béhem Sarvatky nesmi Zadny hrac opustit hracskou ani trestnou lavici.

b) Prvnimu hradi, ktery opusti hra¢skou nebo trestnou lavici béhem Sarvatky, se uloZi:
- dvojity mensi trest + osobni trest do konce utkani (2' + 2' + OK)
c) Kazdému dalSimu hraci, ktery opusti hracskou nebo trestnou lavici béhem Sarvatky, se
uloZi:
- osobni trest (10"

K pravidlu 564:
1. Stfidani zapoCaté pred Sarvatkou se povazuje za dovolené, pokud takto stridajici hraci nezasahnou

do Sarvatky.
2. Jestlize hraci obou druzstev opusti své lavice souCasné, prvni zjistény hrac kazdého druzstva bude
potrestan podle tohoto pravidla.
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3. Aby rozhoddi zjistili, ktery hra¢ jako prvni opustil hracskou lavici, miZze se poradit s pomocnymi
rozhodCimi utkani.

4. Pokud prvnim hracem, ktery opusti nékterou z lavic béhem Sarvatky je hrac z trestné lavice, ulozi
dvojity mensi trest plus osobni trest do konce utkani jako prvnimu hraci, ktery opustil lavici (viz
pravidlo 564 b).

5. Poutzije-li se pravidlo 564 b), potom se pro uloZeni osobnich trestd mlize také uplatnit pravidlo
564 c).

565 - Opusténi hracskeé lavice funkcionafi druzstva

Kazdému funkcionafi druzstva, ktery vstoupi na hfisté béhem kterékoli tietiny utkani ¢i prodlouzeni
bez svoleni rozhod¢iho, se ulozi:

- osobni trest do konce utkani (OK)

K pravidlu 565:

1. Dojde-li ke zranéni hrace a tim k preruseni hry, smi |ékaf druzstva (nebo urena osoba) vstoupit
na hraci plochu a pomoci zranénému hraci.

2. PFi ndznaku zranéni rozhod¢i pozve okamZité na hraci plochu Iékafe (nebo urcenou osobu).

566 - Odmitnuti zahajit hru - druzstvo je na hristi

a) V pripadé, kdy jsou obé druzstva na hraci ploSe a jedno z nich odmita z jakéhokoli déivodu hrat i
pres nafizeni rozhodciho, rozhoddi varuje kapitana a poskytne odmitajicimu druzstvu |hiitu 30
vtefin, aby zahajilo hru nebo pokracovalo ve hte.

b) Jestlize po uplynuti této doby druzstvo stale odmita hrat, uloZi rozhoddi:
- mensi trest pro hracskou lavici 2"

c) Pokud by se mél pripad opakovat, prohlasi rozhod¢i utkani za ukoncené ve prospéch
neprovinivsiho se druzstva a pfipad bude oznamen:

> prislusnym organdim k dalSimu Fizeni

567 - Odmitnuti zahajit hru - druzstvo neni na hristi

Jestlize druzstvo, které neni na hfisti, nenastoupi na hraci plochu a nezacne hrat presto, Zze mu to
rozhod¢i nafidi prostfednictvim kapitana, vedouciho druzstva nebo trenéra, poskytne rozhodci
odmitajicimu druzstvu Ihitu dvé minuty.

Zahaji-li druzstvo do vyprseni téchto dvou minut hru, uloZi se mu:

- mensi trest pro hracskou lavici 2"

JestliZze ani po uplynuti této doby druzstvo nenastoupi na hraci plochu, rozhod¢i prohlasi utkani za
ukonéené ve prospéch neprovinivsiho se druzstva a pfipad bude ozndmen pfislusSnym organdim k
dalSimu Fizeni.

568 - Vyhozeni hole Ci jakéhokoli predmétu z hristé

Kazdému hraci nebo brankafi, ktery vyhodi hdl nebo jeji ¢ast nebo jakykoli pfedmét ven z hfisté, se
ulozi:

- osobni trest do konce utkani (OK)
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569 - Hozeni hole ¢i jakéhokoli predmétu na hFisti

Pozndmka: Poloha micku ¢i hrace s mickem v okamziku, kdy je hil nebo jakakoli jeji cast i jakykoliv
predmet vyhozen, vystrelen nebo nasmerovan (Jakoukoli casti téla) souperem ve sméru micku nebo
hrace s mickem je rozhodujicim faktorem pro rozhodnuti zda uloZit mensy trest ¢i nafidit trestné
strileni. Pokud je brankar odvoldn z hraci plochy, pouZije se odstavec ,e" tohoto pravidla.

a) Kazdému hraci nebo brankafi na hraci plose, ktery vystfeli nebo vyhodi hiil, jakoukoli jeji ¢ast Ci
jakykoli pfedmét, nebo nasméruje (jakoukoli ¢asti téla) hll, jakoukoli jeji ¢ast i jakykoli predmét
smérem na micek nebo na hrace s mickem v Utoéném pasmu svého druzstva ¢i ve stiednim
pasmu, bude potrestan:

- mensi trest (29

b) Jestlize hra¢, brankaf nebo funkcionafr druZstva se provini nékterym z prestupkd, popsanym
v odstavci ,a" tohoto pravidla v obranném pasmu, rozhodci nafidi ve prospéch neprovinivsiho se
druzstva:

- trestné stfileni (TS)

c) Jestlize brankar UmysIiné zanecha svou hdl nebo jeji ¢ast i jiny predmét pfed svou brankou a
micek do takového predmétu narazi, zatimco brankar je na hraci plose ¢i mimo hraci plochu,
pfizna se ve prospéch neprovinivsiho se druzstva:

- gol

d) Jestlize hil nebo jeji ¢ast, nebo jakykoli predmét je vyhozen, vystielen ¢i nasmérovan (jakoukoli
Casti téla) hraCem nebo brankarem na hraci plose a nijak nebrani hite, hraci ¢i brankafi se neuloZi
Zadny trest.

e) Kdyz hrac na hraci plose nebo hrac ¢i brankar na hracské lavici nebo funkcionaf druzstva vyhodi
nebo vystreli hil ¢i jeji Cast nebo jiny predmét nebo nasméruje (jakoukoli Casti téla) hdl & jeji
Cast nebo jiny predmét ve sméru micku nebo hrace s mickem v kterémkoli pasmu kdyZz byl
brankar odvolan z hraci plochy, rozhodci pfizna ve prospéch neprovinivsiho se druzstva:

- gol

K pravidlu 569:
1. Jestlize hrac nebo brankar odloZi zliomenou ¢ast hole odhozenim ke strané hfisté (ne pfes hrazeni)

tak, aby neprekazela hfe nebo soupefi, neuloZi se zZadny trest. Jestlize hra¢ nebo brankaF hodi
nebo odpali hll & jeji ¢ast nebo jakykoli jiny pfedmét pry¢ z mista, kde se hraje, a zadnym
zplsobem nenarusi hru, neuloZi se zadny trest.
2. Je-li hdl nebo jakykoli pfedmét hozen na hraci plochu po micku nebo po hraci s mickem ve
stfednim nebo Gto¢ném pasmu:
- hra¢em na hraci plose: tomuto hraci se ulozi mensi trest.
- zjisténym hracem, ktery je mimo hraci plochu, z hraéské lavice (viz. pravidlo 550 g):
uloZi se mensi trest plus automaticky osobni do konce utkani.
- nezjisténym hracem, ktery je mimo hraci plochu, z hracské lavice:
uloZi se mensi trest pro hrac¢skou lavici (viz pravidlo 550 g).
3. Je-li hdl nebo jakykoli pfedmét hozen na hraci plochu po micku nebo po hraci s mickem
v obranném pasmu:
- hraem na hraci plose: nafidi se trestné stfileni.
- zjisténym hracem, ktery je mimo hraci plochu, z hracské lavice (viz. pravidlo 550 g):
naridi se trestné strileni a hraci se ulozi osobni trest do konce utkani.
- nezjisténym hracem, ktery je mimo hraci plochu, z hracské lavice: nafidi se trestné
strileni.
4. VySe popsané rozhodnuti se vztahuje také na hrace, ktery hodi hél nebo jakykoli predmét
z trestné lavice.
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5. Je-li h@l nebo jakykoli predmét hozen na hraci plochu po mic¢ku nebo po hraci s mickem ve
stfednim nebo Utoném pasmu:
- zjisténym funkcionafem druZstva z hracskeé lavice (viz pravidlo 551 e):
funkcionati druZstva se ulozi osobni trest do konce utkani plus druZstvu se uloZi mensi
trest pro hracskou lavici
- nezjisténym funkciondfem druzstva z hracské lavice (viz pravidlo 551 f): uloZi se mensi
trest pro hracskou lavici

6. Je-li hdl nebo jakykoli pfedmét hozen na hraci plochu po mictku nebo po hraci s mickem
v obranném pasmu:

- zjiSténym funkcionadfem druzstva z hracské lavice (viz pravidlo 551 e):

nafidi se trestné strileni a funkcionari druzstva se uloZi osobni trest do konce utkani
- nezjisténym funkcionarem druzstva z hracské lavice (viz pravidlo 551 f): nafidi se trestné
strileni

7. Kdyz je brankdr odvolan z hraci plochy, pravidlo 569 €) je nadfazeno jinym pravidlim a
neprovinivsimu se druzstvu se pfizna gél. V tomto pfipadé, je-li osoba zjisténa (hrac, brankar
nebo funkcionaf druzstva), uloZi se ji osobni trest do konce utkani (viz pravidlo 550 g) a pravidlo
551 e). Neni-li tato osoba (hrac, brankar ¢i funkcionaf druzstva) zjiSténa, pouze se pfizna gol.

8. Pokud jde o Cast €) tohoto pravidla, plati, Ze k pfiznani gélu musi byt micek mimo modrou ¢aru
obranného pasma neprovinivsiho se druzstva v okamzZiku, kdy hll nebo jakykoli predmét je hozen
z lavice provinivsiho se druzstva.

9. Jestlize hra¢ na hraci plose hodi ¢i odpali hlll spoluhraci na hraci plose, ktery ztratil nebo zlomil
hll a stane se tak mimo oblast pohybu hrac a nijak to nenarusi hru. Rozhod¢i neulozi hradi,
ktery hodil nebo odpalil hil, zadny trest.

10. Jestlize druzstvo odvola ze hry svého brankare a ten pred opusténim brankovisté polozi svou hil
napfi¢ predni Casti branky a jeho druZstvo nasledné vstieli gdl, gol se neuzna v piipadé, ze
rozhod¢i zpozoruje hiil pred dosaZzenim gélu. Brankafi se uloZi mensi trest za nedovolené branéni.

11. Pokud brankar opousti hfisté, aby byl nahrazen jinym hracem, a upusti nebo poloZzi svou hiil pred
branku, uloZi se mu mensi trest bez ohledu na to, zda rozhoddi tuto skutecnost zpozoroval Ci
nikoli. Pokud héil zabrani micku vniknout do branky, rozhod¢i pfizna gél. Povinnosti brankare je
uchovavat oblast u své branky bez prekazek, které mohou zabranit dosazeni golu.

12. Pokud brankaF opousti hfisté a upusti nebo polozi svou hil na hraci plochu ve znacné velké
vzdalenosti od brankovisté, neuloZzi se Zadny trest, pokud rozhodci tuto skutecnost nezpozoroval.
Jestlize ji rozhodCi zpozoroval, uloZi mu mensi trest za nedovolené branéni. Jestlize hlll zabrani
micku vniknout do branky, rozhoddi pfizna gdl.

570 - Hozeni hole nebo jakéhokoli predmétu pfi brejku

a) Kdyz je hrac¢ s mickem pod kontrolou mimo vlastni obranné pasmo, nema pred sebou zadného
soupefe kromé brankare a kterykoli ¢len druzstva soupere, véetné funkcionard druzstva, vyhodi
nebo vystreli hlil &i jeji ¢ast, nebo jiny pfedmét, nebo nasméruje (jakoukoli ¢asti téla) hil nebo
jeji ¢ast, nebo jiny pfedmét ve sméru micku nebo hrace s mickem, rozhod¢i nafidi ve prospéch
neprovinivsiho se druzstva:

- trestné strileni (TS)

b) Kdyz k pfestupkdm, popsanym v odstavci ,a" tohoto pravidla dojde proti hraci, majicim micek
pod kontrolou mimo vlastni obranné pasmo, kdyZ je brankar odvolan z hraci plochy, rozhod¢i
pfizna ve prospéch neprovinivsiho se druzstva:

- gol

K pravidlu 570:
= 'V tomto pfipadé bude rozhodujici poloha micku. Micek musi byt celym objemem za obrannou

modrou ¢arou, aby bylo mozZno nafidit trestné stfileni nebo prfiznat gdl.
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571 - Prevence pienosu infekce krvi

Krvacejici hrac nebo hrac potfisnény krvi kteréhokoli hrace se povazuje za zranéného hrace a musi
opustit hfisté, aby mohl byt oSetfen nebo ocistén. Porusi-li toto pravidlo, uloZi se mu:

- mensi trest (2")

K pravidlu 571:

1. Hrac, jehoz dres je zakrvaceny, smi obléknout jiny dres s jinym Cislem, avsak zména cisla musi
byt oznamena zapisovateli.

2. Jestlize ma rozhodci zakrvaceny dres, krvava skvrna by méla byt odstranéna dfive, nez se
pokracuje ve hre. Podobné je také treba oSetfit krvacejici ranu rozhodc¢iho, nez se znovu ujme
svych povinnosti.

3. Zakrvacené predméty se nesméji na hristi pouzivat.

4. Jestlize je hraci plocha nebo cokoli na hfisti potfisnéno krvi, rozhodci musi zajistit, aby poradatelé

5. Hrac, ktery krvaci nebo je zakrvacen, se smi vratit na hraci plochu teprve tehdy, kdyZ je jeho rana
oSetiena a zalepena, krev odstranéna a vystroj ocisténa ¢i vyménéna.

6. Viz pravidlo 418 — Prevence infekci.

572 - Protest kapitana a nahradnich kapitand

Jestlize kapitan nebo nahradni kapitan pfijde protestovat proti trestu, at’ uz byl na hraci plose ¢i na
hracské lavici, ulozi se mu:

- osobni trest (10"

K pravidlu 572:
= Viz pravidlo 201 — Kapitan druzstva.

573 - PFilis mnoho hracd na hristi
a) Jestlize ma druZstvo kdykoli v priibéhu hry na histi vétsi pocet hracd, neZ k jakému je opravnéno, ulozi
se mu:
- mensi trest (2"

b) Jestlize druzstvo imysIné chybné stfida (pfilis mnoho hracl na hfisti) v poslednich dvou
minutach utkani nebo kdykoli v prodlouZeni, rozhod¢i nafidi ve prospéch neprovinivsiho se
druzstva:

- trestné strileni (TS)

K pravidlu 573:

Povinnosti rozhodCich je pferusit hru, pokud je na hfisti pfilis mnoho hracd. Ma-li mic¢ek v drzeni
provinivsi se druZstvo, rozhodci prerusi hru okamzité. Jestlize provinivsi se druzstvo nema micek v
drZeni, poskytne se vyhoda pfi trestu.

= Viz pravidla 410 a 411 — Stfidani hract a brankard.
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575 - Poruseni postupu pri stfidani hraca

a) Pokusi-li se druzstvo vystfidat hrace po vyprseni stanoveného Casu, rozhodci posle hrace zpét na
hracskou lavici a druzstvu vyslovi ,varovani*
b) Za jakékoli dalsi poruseni tohoto postupu kdykoli béhem utkani se provinivsimu druzstvu ulozi:

- mensi trest pro hracskou lavici (29

K pravidlu 575:
= Viz pravidlo 412 — St¥idani hract pfi pferuseni hry.

576 - Nafilmovany pad

Kazdému hraci, ktery dle posouzeni rozhodciho napadnym napodobenim padu, reakci nebo
predstiranim zranéni usiluje o uloZeni trestu protihradi, se ulozi:

- mensi trest (2")

590 - Tresty pro brankare
Postup pri ukladani trestli brankarim je vylozen v Pravidle 511.

e Zvlastni tresty pro brankare jsou popsany v nasledujicich pravidlech:

- 509 Provadeéni trestného stfileni

- 554¢) Vystreleni nebo vyhozeni micku mimo hristé
- 556 Zlomena hdl

- 558 Padnuti na micek

- 560 Hrani micku rukou

- 568 az 570 Hozeni hole nebo jakéhokoli predmétu

591 - Brankar za stredni ¢ervenou ¢arou
Jestlize se brankaf Gcastni jakymkoli zplisobem hry, kdyzZ je za stfedni ¢ervenou ¢arou, ulozi se mu:
- mensi trest 2"

K pravidlu 591:

1. Pokud brankat, jehoz boty jsou za stfedni ¢ervenou Carou, zahraje micek, ktery je jesté na vlastni
strané stfedni Cervené Cary, rozhoddi uloZi mensi trest, protoZe rozhoduijici je poloha bot, nikoli
micku.

2. Pokud brankar prekroci stfedni cervenou Caru béhem preruseni hry, trest se neuloZi.

592 - Brankar na hracskeé lavici v prerusené hre

Jestlize brankar v prerusené hie odejde na hracskou lavici, s vyjimkou pfipadd, kdy je stfidan nebo
kdy je ohlasen oddechovy ¢as, uloZi se mu:

- mensi trest (2)

K pravidlu 592:

1. Pokud nastane prilis dlouhd prodleva v utkani, zplisobena napf. zranénim hrace nebo Udrzbou
hraci plochy, rozhod¢i méze dovolit brankarlim, aby se vratili na své hracské lavice. V téchto
situacich brankar tim, Ze se vrati na hracskou lavici, nezplsobi zdrZeni ve hre.

2. Brankarlim je dovoleno se vracet na své hracské lavice i béhem komercni prestavky.
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593 - BrankaF mimo brankovisté pfi Sarvatce
Jestlize brankar opusti pfi Sarvatce bezprostfedni okoli brankovisté, uloZi se mu:
- mensi trest (2"

K pravidlu 593:
= Pokud brankar béhem Sarvatky opusti okoli svého brankovisté a zasahne do Sarvatky, uloZi se mu

mensi trest za opusténi brankovisté plus osobni trest do konce utkani za to, ze se stal tretim
v Sarvatce a vSechny dalSi tresty, které ma obdrzet podle pravidel.

594 - Upusténi micku brankarem na vnéjsi sit’ branky

Jestlize brankaF upusti mi¢ek na vnéjsi sit’ brankové konstrukce, aby zplsobil pferuseni hry, ulozi se
mu:

- mensi trest (2)

595 - Ochrana brankara

a) Ve vsech pripadech, v nichz Utodici hra¢ zplsobi jakykoli kontakt s brankarem, kromé nahodného
kontaktu, kdyZ je brankaf uvnit brankovisté a bez ohledu na to, zda je ¢i neni dosaZeno gdlu,
UtocCicimu hraci se ulozi pfislusny trest.

b) Brankar neni ,lovnou zvéfi™ jenom proto, Ze je mimo brankovisté. Trest se ulozi v kazdém pfipadé,
kdy dojde ke zbyte¢nému kontaktu GtoCiciho hrace s brankafem (viz pravidlo 522). Nahodny
kontakt je povolen, pokud brankaf mimo brankovisté hraje mickem, za predpokladu, Ze Gtocici
hrac vynalozil pfiméfenou snahu se tomuto zbyte¢nému kontaktu vyhnout.

c) Jestlize brankaf mimo své brankovisté hraje mickem a je mu pak branéno se do brankovisté vratit
zakrokem Utociciho hrace, s vyjimkou nahodného, tomuto hradi se ulozi prislusny trest.

d) Trest se uloZi brankafi, pokud svou cinnosti mimo brankovisté prekazi utocicimu hradi, ktery se
pokousi zahrat micek, ¢i napada protihrace.

K pravidlu 595:

1. ,Kontaktem" at’ uZ nahodilym ¢i jinym mezi brankafem a Gtocicim hraéem se rozumi kontakt
holi nebo jakoukoli Casti téla.

2. Jestlize je utoCici hra¢ zatlaCen, vraZen nebo faulovan branicim hracem za Gcelem zplsobit mu
kontakt s brankafem, tento kontakt nebude povazovan jako zahdjeny UtoCicim hracem za
predpokladu, Ze utocici hraC vynaloZil pfiméfenou snahu se tomuto kontaktu s brankarem
vyhnout.

3. Jestlize vSak Gtocici hrac stoji v brankovisti, hra se pferusi a vhazovani se provedena nejblizsSim
bodu pro vhazovani ve stfednim pasmu.
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CAST 6_
ZVLASTNI PRAVIDLA

600 - Minihokejbal

Minihokejbal je zvlastni forma hokejbalu uréena pro pocet hraca:
a) 3hradiv poli + 1 brankar,
b) 3 hradi v poli bez brankare.
Zjednodusena pravidla minihokejbalu doplfiuji, nebo upravuji bézna pravidla hokejbalu.

601 - Rozméry hFisté pro minihokejbal
Minihokejbal se hraje na hfisti minimalni velikosti 8 x 16 m, maximalni velikosti 20 x 30 m.

602 - Hrazeni

HFisté musi byt obklopeno dfevénou nebo umélohmotnou sténou zvanou hrazeni o minimalni vysce
0,15 m (méfeno od povrchu hfisté.

K pravidlim 601 a 602:

1. Hraje se na asfaltovych, betonovych nebo plastovych plochach. HFisté nemusi byt opatreno
Carami.

2. K minihokejbalu Ize vyuzit 1/3 bézného hokejbalového hristé.

3. Vyska hrazeni po celém obvodu nemusi byt stejna. V pfipadé vyuZiti hokejbalového hfisté
vymezuje hraci plochu jedno pasmo od zadniho hrazeni za brankou po modrou Caru. V misté
modré ¢ary mize byt vyuzivan pfenosny mantinel mensi vysky, minimalné 0,15 m

603 - Body vhazovani
Jedinym bodem pro vhazovani je stfed hristé.

K pravidlu 603:
= Neni-li hraci plocha opatfena bodem pro vhazovani, zvoli stfed hfisté a tim i bod pro vhazovani
rozhodd¢i utkani.

604 - Druzstva, hradi a jejich vystroj

Ridi se pravidly stanovenymi Casti 2 pravidel hokejbalu vyjma ustanoveni pravidla 260, které se
v minihokejbalu neuplatfiuje.

K pravidlu 604:
= Rozhodd¢i utkani smi dle vlastniho uvazeni vyhodnotit vystroj hracl jako neodpovidaijici, Ci
nebezpecnou. V takovém pripadé nepfipusti hrace, ktery nespliiuje pravidla ke hre.

605 - Hraci cas a tresty

a) Hraci Cas je stanoven propozicemi soutéze.

b) Mensi trest nahrazuje trestné stfileni (TS). Trestné stileni je provadéno nejdale z prostoru
vlastniho brankovisté, nejméné ze stfedového bodu.

c) Pfi vzajemném vylouceni hracd je délka trestu 1 minuta, trestné stfileni se neprovadi.
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d) Pfi udéleni vyssiho trestu je proti provinivSimu se druzstvu nafizeno trestné stfileni a hraci je
automaticky udélen trest do konce utkani.

K pravidlu 605:
1. Misto pro zahdjeni trestného stfileni stanovi rozhod¢i utkani podle velikosti hraci plochy.
2. VySSim trestem se rozumi osobni trest, osobni trest do konce utkani a trest ve hre.

606 - Vhazovani

Vhazovani se provadi pouze v téchto pripadech:
a) Vzdy na zalatku tretiny,
b) po preruseni hry.

K pravidlu 606:

Rozhodci prerusi hru pouze v téchto pFipadech:
Micek opusti hraci plochu.

Po faulu hrace.

Po zakroku a zakryti micku brankarem.

Pfi poruseni nékterého z hernich pravidel.

el N

607 - Stiidani hraca
Hraci v poli mohou stfidat kdykoliv v pribéhu hry, brankar pouze v pferusené hre.

608 - Rozhodci utkani
Utkani fidi JEDEN rozhoddi.
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PRILOHA 1 .
SIGNALIZACE ROZHODCICH

Vrazeni na hrazeni - pravidlo 520

(Boarding)

Rozhodci udefi rukou sevienou v pést do oteviené dlané druhé
ruky ve vysi prsou.

Bodnuti koncem hole - pravidio 521

(Butt-Ending)

Rozhodd¢i pozvedne obé predlokti nad sebou do vySe prsou.
Horni dlar ponecha otevienou, spodni sevie v pést.
Protismérnym pohybem predlokti naznaci prestupek.

Stiidani hrach - pravidlo 412

(Player Change Signal)

Rozhodd¢i poskytne hostujicimu druzstvu pét vtefin na
vystridani hrace (hracd). Po péti vtefinach rozhodci vztyci pazi,
¢imz naznaci, Ze hostujici druzstvo uz nesmi stridat zadného
hrace a domaci druzstvo ma pét vtefin na vystfidani hracd.

Napadeni - pravidlo 522

(Charging)

Rozhoddi zakrouzi pfed sebou ve vysi prsou rukama
sevienyma v pést.
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NaraZeni zezadu - pravidlo 523

(Checking From Behind)

Rozhodd¢i vytréenim pazi s otevienymi dlanémi od téla ve vysi
prsou naznaci naraz.

Pad nohy - pravidlo 524

(Clipping)

Rozhodci naznadi Uder rukou zezadu pod koleno, obé boty
zlistavaji na hraci plose.

Kroscek - pravidlo 525

(Cross-Checking)

Rozhodci vytréenim pazi ve vysi prsou s dlanémi sevienymi v
pést naznadi pohyb vpfed a zpét na vzdalenost asi pll metru
pred sebe.

Signalizace vyhody pfi trestu - pravidlo 514
(Delayed Calling of Penalty)

Rozhodci vztyCi pazi (tu, v jejiz ruce nedrzi pistalku).

Je mozné kratce ukdzat na provinivsiho se hrace a teprve
potom vztycit paZzi.
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Faul loktem - pravidlo 526
(Elbowing)
Rozhodci se dotkne lokte dlani druhé ruky.

Dosazeni golu - pravidlo 470

(Goal Scored)

Rozhodci ukaze na gdl, do niz byl
dovolenym zptisobem dopraven micek.

Prihravka rukou - pravidlo 490
(Hand Pass)
Rozhod¢i naznadi otevienou dlani posunuti vpred.

Vysoka hiil - pravidlo 530

(High Sticking)

Rozhoddi podrZi ruce seviené v pést nad sebou, horni z nich
ve vysi Cela.
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Drzeni - pravidio 531
(Holding)
Rozhodci uchopi ve vysi prsou zapésti druhé ruky.

Drzeni hole - pravidlo 532

(Holding the Stick)

Tento signal se provadi ve dvou dobach.
Rozhodci v prvni dobé naznaci drzeni a v
druhé obéma rukama zp(Qsob, jimz se bézné
uchopi hiil.

Hakovani -
pravidlo 533
(Hooking)
Rozhod¢i naznaci
obéma rukama
pohyb, jako by
pfitahoval cosi k
trupu.

Nedovolené branéni - pravidlo 534

(Interference)

Rozhoddi zkfiZi paze s rukama sevienyma v pést a pridrzi je na
prsou.
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Faul kolenem - pravidlo 536

(Kneeing)

Rozhodd¢i se dotkne kolena dlani, obé boty zlistavaji na hraci
plose.

Trest ve hie - pravidlo 507
(Match Penalty)
Rozhoddi se dotkne plochou rukou temene hlavy.

Osobni trest - pravidlo 504, 505, 550, 551

(Misconduct Penalty)

Rozhod¢i da obé ruce v bok. Tyz signal pouZije pfi oznameni
nesportovniho chovani (unsportsmanlike conduct), osobniho
trestu na deset minut (misconduct) a do konce utkani (game
misconduct).

Trestné strileni - pravidlo 508
(Penalty Shot)

Rozhoddi zkFiZi ruce nad hlavou.

Tento signal provede po preruseni hry.
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Rany pésti nebo hrubost - pravidlo
528

(Roughing)

Rozhoddi sevie dlan v pést a vytrci pazi od
téla do strany.

Sekani - pravidlo 537
(Slashing)
Rozhod¢i naznadi uder hranou dlané na predlokti druhé paze. [

Bodnuti Spickou hole - pravidlo 538

(Spearing)

Rozhodci naznadi kratkym pohybem obou rukou pred télem
bodnuti a potom spusti ruce podél téla.

Oddechovy cas - pravidlo 422

(Time Out)

Rozhod¢i naznaci pomoci obou rukou pismeno "T" ve vySi
prsou.
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P¥ili§ mnoho hraéi na hfisti - pravidlo 573

(Too Many Players on the Rink)

Rozhoddi ukaze ve vysi prsou Sest prstd (s jednou dlani
otevienou).

PodraZeni - pravidlo 539

(Tripping)

Rozhodci naznadi uder pod koleno hranou dlané, obé boty
zlistavaiji na hraci plose.

Pokracujte ve hie, rusi se, "NE!"
(Wash Out)

Rozhodd¢i prudkym pohybem pied télem
rozpazi na Urovni ramen s dlanémi
obracenymi dold:

- hlavni rozhodc¢i timto signalizuje, ze
"gdlg neplati”, "nejde o piihravku rukou",
"nejde o hru vysokou holi".

- Carovy rozhoddi timto signalizuje, Ze
"nejde o zakazané uvolnéni" a v jistych
situacich téz, ze "nejde o postaveni mimo
hru".

Zasah do oblasti hlavy a krku —
pravidlio 340

(Checking to the Head and Neck Area)
Rozhod¢i pohybuje rukou s otevienou
dlani ze strany k hlavé.
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Hra télem v Zenském hokejbale — pravidlo 541
(Women body Checking)

Rozhod¢i polozi dlan ruky bez pistalky zepfedu na opacné
rameno.

Hrani micku rukou - pravidlo 559 a 560
(Handling the Ball)
Rozhodd¢i naznaci sevieni micku ve vysi hlavy.

Vyhoda p¥i postaveni mimo hru - pravidio 451
(Delayed Offside)

Carovy rozhod¢i vztyci pazi (tu, v jejiz ruce nedrZzi pistalku).
Po ukonceni vyhody pfi postaveni mimo hru ¢arovy rozhodci
spusti paZi podél téla.

Zakazané uvolnéni - pravidlo 460
(Flooring the Ball)

Zadni rozhoddi signalizuje mozné zakazané
uvolnéni vztyCenim paZze. PaZe zlstava
vztyCena, dokud predni rozhodci neodpiska
zakazané uvolnéni, nebo dokud neni zakazané
uvolnéni zrueno. Jakmile dojde k zakdzanému
uvolnéni, zadni rozhod¢i nejprve zkfizi paze ve
vysi prsou, poté ukaze na pfislusny bod
vhazovani a dobéhne k nému.
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Postaveni mimo hru - pravidlo 450

(Offside Call)

Carovy rozhod¢i nejprve prerusi hru zapiskanim a poté
ukaze ve sméru modré Cary.

Micek je / neni v pasmu - pravidla
112 a 450

(Ball In / Out of the Attacking Zone)
Cérovy rozhod¢i béhem nepierusené hry
ukaze ve sméru do / ven z Utocného
pasma rovnobézné s bocnim hrazenim.
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Pr“{‘i,LOHA 2 .
PREDPISY O REKLAME

1. Reklama a inzerce smi byt umisténa:

a)
b)
@)
d)

e)

f)

Na hraci plose:

- umisténi reklamy nesmi prekryvat vodorovné znaceni plochy.
Na hrazeni:

- umisténi reklamy nesmi prekryvat svislé znaCeni na ochranném pasu.
Na ochranném skle nebo sitich:

- umisténi reklamy nesmi branit ve vyhledu divak&m v hledisti na hraci plochu
Na hracskych a trestnych lavicich a kolem nich:

- umisténi reklamy nesmi branit ve vyhledu ucastnik@im utkani na hraci plochu
Na obleceni a vystroji hracd:

- umisténi reklamy nesmi pfekryvat Cisla dresu pfipadné jmenovky hrac@, vzdy

musi prevladat zakladni barva dresu, helmy kalhot nebo stulpen

na obleceni a vystroji rozhodCich

- v pripadé umisténi na dresu rozhodc¢iho musi prevladat zakladni design dresu

2. CMSHD si vyhrazuje pravo umisténi viastni reklamy partnertl svazu nebo prisluéné soutéze.
Rozsah této inzerce upravuje vzdy zvlastnim marketingovym predpisem, ktery vydava spolecné
s propozicemi soutézi pro soutézni rocnik.

Umisténi reklam a inzerce na mistech uvedenych v bodé 1. schvaluje CMSHb.

PRILOHY 99



Tato pravidla jsou schvalena Ceskomoravskym svazem hokejbalu.

Vydani platné od 1. Cervence 2015. 5

Zpracoval Ondrej Pria, Jaroslav Pikula, Vit Capek
Zmeny a dopliiky provadi predsednictvo CMSHb.
Viyklad provadi organy povérené predsednictvem CMSHb.
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